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前 言 





本 书 为 北京 大 学 出 版 社 “21 世 纪 全 国 高 职高 专 建筑 设计 专业 技能 型 规划 教材 ”之 一 。 
为 适应 21 世 纪 职 业 技术 教育 发 展 需要 ， 培 养 建筑 装饰 行业 具备 室内 效果 图 制作 能 力 的 应 用 
型 人 才 ， 我 们 结合 当前 室内 效果 图 制作 的 常用 技术 方法 编写 其 宋 书 。 

主要 包括 ， 餐 厅 效果 图 制 作 、 卧 宝 效果 图 制作 、 了 全息 族 采 图 制作 、 会 客厅 效果 图 抽 
作 和 简约 儿童 房 效 果 图 制作 。 

本 书 内 容 可 按照 6 一 80 学 时 安排 ， 推 荐 芝 风 多 号 ， 第 1 章 8 一 12 学 时 ， 第 ? 章 12 一 18 学 
时 ， 第 3 章 14 一 18 学 时 ， 第 4 章 14 一 18 学 时 入 近 SW12 - 14 学 时 。 教 师 可 根据 不 同 的 使 用 专 
业 灵活 安排 学 时 ， 课 党 重点 讲解 有 得 者 全 朗 闻 识 模块 ， 章 节 中 的 提示 链接 有 相应 的 知识 
点 ， 而 实 训 题 模块 可 安排 学 生 课 后 纺 SN 


本 书 由 湖北 城市 建设 职 湖北 城市 建设 职业 技术 学 院 
人 技术 学 院 刘 哈 、 张 妖 负 责 统 稿 。 


李 松 、 印 杨 、 董 倩 担任 如 
本 书 具体 章节 编写 分 工 闵 汪 刘 瞪 、 印 杨 共 ;第 1 章 和 第 2 章 ， 李 松 、 刘 输 共 同 编写 第 3 
章 和 第 4 章 ， 董 傅 章 ， 李 玲 、 司 同 舍 桃 < 恩施 州 交 通 技工 学 校 的 康 薇 也 参与 了 本 书 
的 编写 工作 ， li 人 湖北 城市 建设 职业 技术 学 院 黄 冠 华 老师 对 本 书 
进行 了 审读 ， 并 提出 了 很 多 宝贵 意见 。 同 时 ， 黄 岗 、 梁 成 军 、 薛 维 超 、 邓 东 华 为 本 书 提供 
了 丰富 的 素材 ， 在 此 一 并 表示 感谢 ! 
本 书 在 编写 过 程 中 ， 参 考 和 引用 了 国内 外 大 量 文献 资料 ， 在 此 谨 向 原 书 作者 表示 训 心 
感谢 。 由 于 篇 幅 有 限 ， 本 书 难 免 存在 不 足 和 政 漏 之 处 ， 敬 请 各 位 读者 批评 指正 。 
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本 章 皮 制作 的 是 餐厅 的 效果 图 ， 通 过 效果 图 的 
制作 学 革 作 各 常用 修改 器 的 使 用 、VRay 玻 璃 材质 和 
镜面 材质 的 制作 以 及 VRay 灯 光 设 置 及 泻 染 设置 广 
法 ， 重 点 掌握 室内 模型 的 制作 方法 以 及 VRay 材 质 抽 
作 及 灯光 演 染 ， 通 过 案例 制作 来 熟练 运用 ， 最 终 达 
到 能 够 独立 制作 室内 效果 图 的 能 力 和 要 求 。 


能 力 目 标 知识 要 点 权重 自 测 分 数 
创建 基本 几何 体 和 图 形 的 方 

法 、 参 数 及 修改 

掌握 常用 修改 器 创建 ”常用 挤 出 编辑 网 格 修改 器 的 

模型 使 用 方法 、 参 数 及 修改 

材质 的 设置 方法 及 各 种 参数 

的 修改 

掌握 灯光 及 泻 染 布 光 原 则 及 泻 染 参 数 设置 

能 够 熟练 制作 相关 模型 利用 多 种 建 模 方法 创建 模型 


了 解 基本 模型 的 创建 


掌握 材质 设置 方法 
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【 章 前 导读 】 
首先 看 效果 图 ， 如 图 1.1 所 示 。 























图 1.1 \ 和 餐 斥 效果 图 
这 是 用 3ds Max 软 件 及 VRay 插 依 的 从 饼 一 张 餐厅 效果 图 。 我 们 从 这 张 比较 简单 的 图 
片 入 手 ， 开始 学 习 如 何在 3ds Max 冲 钢 八 一 张 符合 要 求 的 效果 图 ， 从 模型 制作 到 灯光 设置 
及 泻 染 的 整个 流程 。 本 章 的 田 锅 在 奶 景 模型 的 制 低 ;, 食 重洋 幅 有 限 ， 部 分 家 具 模 型 从 外 部 
导入 ， 在 以 后 的 效果 图 岗 作 过 程 中 ， 同 学 们 也 机 8 汉 失 外 部 模型 库 中 导入 相关 模型 ， 从 而 提 
高 建 模 的 速度 。 接 璐 味 君 看 这 张 效 果 图 秀 笛 人 流程 ， 如 图 1.2 所 示 。3ds Max 中 所 有 效果 
图 的 制作 都 是 接 恨 浏 个 流程 来 进行 。 个 和 





(a) 餐厅 模型 制作 








(c) 餐厅 灯光 设置 (d) 餐厅 泻 染 设置 并 出 图 
2 图 1.2 范例 制作 流程 





餐厅 效果 图 制作 





模型 制作 从 墙 体 开始 ， 再 到 内 部 构件 ， 最 后 是 各 种 家 具 和 细节 的 制作 。 
1. 墙 面 模型 制作 


(1) 打开 3ds Max2010 软件 ， 在 创建 面板 天 中 几何 体 圈 选择 平面 命令 ， 在 顶 视 
图 中 绘制 一 个 长 3300mm， 宽 3000mm 的 平面 ， 作 为 地 面 模型 ， 如 图 1.3 所 示 。 




















图 1.3 绘制 地 面 


(2) 在 创建 面板 莉 的 图 形 图 中 选择 样 条 线 中 的 “ 线 ” 命 令 ， 在 顶 视图 中 捕捉 平面 
边缘 绘制 U 型 线 框 ,然后 在 修改 面板 图 中 修改 器 列表 里 找到 “ 挤 出 ”命令 ,设置 “ 挤 出 ” 
命令 的 数量 值 为 2800mm, 作为 墙 面 模型 , 将 地 面 模型 复制 至 顶端 作为 天 花 板 ,如 图 1.4 
所 示 。 















图 1.4 绘制 墙 面 模型 

















2. 门窗 模型 制作 




















(1) 在 创建 面板 于 的 图 形 贺 中 选择 样 条 线 中 的 “矩形 ”命令 ， 在 前 视图 中 绘制 窗 
口 轮廓 线 ， 然 后 选择 墙 面 ， 在 创建 面板 于 的 下 拉 列 表 里 选 择 复合 对 象 ， 单 击 下 面 的 图 
形 合并 ， 单 击 拾取 图 形 EEEEEE 扩 钮 ， 然 后 单 击 “矩形 ”， 得 到 效果 如 图 1.5 所 示 。 


















































入 图 1/5 绘制 窗口 


(2) 选择 墙 体 模型 ， 并 在 修改 面板 图 中 为 其 增加 “编辑 网 格 ”命令 ， 在 堆栈 器 




















中 选择 多 边 形 次 物体 层级 ， 选 择 窗口 “多 边 形 ”， 单 击 “ 挤 出 ”命令 ， 设 置 其 数量 值 
为 -200mm， 如 图 1.6 所 示 。 











图 1.6 生成 窗口 模型 


餐厅 效果 图 制作 








(3) 切换 视图 至 左 视图 ， 用 制作 窗口 的 方法 将 门 制作 出 来 ， 效 果 如 图 1.7 所 示 。 



































(4) 在 创建 面板 瞳 的 图 形 图 中 选择 样 9“ 和 矩形” 命令， 在 前 视图 中 绘制 窗 
ne 出 ”命令 ,制作 窗 框 模型 。 用 同样 的 
方法 制作 推拉 门 模型 ， 并 在 人 
形 次 物体 层级 ， 选 择 窗口 “ 面 删除。 效果 如 图 1.8 所 示 。 


图 1.8 制作 门窗 模型 


室内 细部 装饰 构件 制作 


(1) 吊顶 模型 制作 。 在 创建 面板 图 的 图 形 图 中 选择 扩展 样 条 线 中 的 通道 命令 ， 在 
顶 视图 中 绘制 一 个 U 型 线 框 ， 对 其 执行 编辑 样 条 线 命令 ， 进 入 堆栈 器 中 的 点 次 物体 层 
级 ， 选 择 内 角 两 个 顶点 ， 将 它们 进行 圆 角 处 理 ， 得 到 吊顶 轮廓 图 形 ， 如 图 1.9 所 示 。 
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图 1.9 绘制 吊 棚 轮 廓 


然后 对 吊顶 轮廓 图 形 执行 “ 挤 出 ”成 型 命令 ， 生 成 己 维 模 型 。 用 同样 的 方法 制作 
-个 稍 大 的 吊顶 模型 琶 加 在 上 面 。 效 果 如 图 1.10 所 未 《< 


、 7 








图 1.10 生成 吊顶 模型 


在 创建 面板 装 中 几何 体 国 选 择 长 方 体 命令 ， 在 吊顶 左 侧 绘制 一 个 长 方 体 模型 ， 如 
图 1.11 所 示 。 





图 1.11 吊顶 模型 效果 




















2000mm， 高 320mm 的 长 方 体 ， 通 过 “编辑 多 边 形 ” 命 令 呈 


餐厅 效果 图 制作 
(2) 酒 柜 模 型 制作 。 使 用 创建 面板 里 的 “长 方 体 ”命令 ,绘制 一 个 长 900mm， 宽 








作为 酒 柜 底 柜 柜 体 。 效 果 如 图 1.12 所 示 。 





+ 


星 的 “ 挤 旺 


柜 门 细节 





图 1.13 柜 门 模型 


日 ”操作 ， 将 其 制 


使 用 同样 的 方法 制作 出 两 边 的 立 柜 , 然后 使 用 长 方 体 绘制 酒 柜 顶 部 。 效 果 如 





所 示 。 














绘制 一 个 长 方 体 模 型 用 于 但 k 相 门 ， 将 驱 “ 可 编辑 多 边 形 "， 通 过 挤 出 命 
令 制 作 门 上 的 叫 模 花纹 ， 然 章 三 个 。 效 果 妨 3 所 示 。 


1.14 
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图 1.14 制作 酒 相模 型 /KS 


i a i NN | 
在 创建 面板 国 中 儿 何 体 国 选 择 “ 管 状 体 A -个 半径 1 为 35mm， 半 径 
2 为 30mm， 高 为 10mm 的 管状 体 模拟 简 灯 的 叙 腐 赐 ; 然后 绘制 一 个 半径 为 30mm， 高 
为 9mm 的 圆柱 体 模拟 简 灯 ， 如 图 1.15 所 示 MN 厂 

SR 





图 1.15 制作 简 灯 模型 
将 作 好 的 简 灯 模型 复制 一 个 ， 放 在 酒 柜 顶 部 ， 如 图 1.16 所 示 。 


ca 





图 1.16 简 灯 位 置 
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(3) 合并 餐桌 模型 及 酒 柜上 的 酒杯 、 酒 瓶 等 模型 。 单 击 左上 侧 的 3d 图 标 国 ， 打 
开 菜单 ， 单 击 “ 导 入 ”和 “合并 ”命令 。 效 果 如 图 1.17 所 示 。 


餐厅 效果 图 制作 































































合 合并 命令 的 位 置 


通过 上 面 的 操作 ， 打 下】 NSN 窗口 ， a 
类 加 


合并 的 文件 名 称 ， 将 前 楼 型 合并 到 场景 


部 模型 的 文件 路 径 ， 单 击 需 要 
1.18 所 示 。 


图 1.18 合并 外 部 模型 





合并 命令 可 以 将 外 部 模型 合并 到 场景 中 , 节约 了 很 多 建 模 的 时 间 , 所 以 为 了 加 快 我 们 的 建 模 速度 ， 
平时 学 习 要 注意 搜集 相关 素材 。 
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(4) 餐厅 的 模型 制作 完成 后 ,为 了 有 一 个 好 的 观察 角度 ,我 们 可 以 创建 一 个 摄影 机 ， 
用 它 来 模拟 我 们 的 视角 。 在 创建 面板 圈 的 摄影 机 国 中 选择 “目标 摄影 机 ”命令 ， 为 场 
景 设置 摄影 机 。 并 且 将 视图 调整 为 摄影 机 视图 ,在 主 工具 栏 中 单 击 “ 快 速 演 染 ” 力 按 钮 ， 
泻 染 制作 完成 的 效果 如 图 1.19 所 示 。 















































1 条 | 餐 上 抹 模 型 效果 
在 视图 中 创建 摄影 机 后 ， 按 键盘 “0” 键 可 以 切换 至 摄影 机 视图 。 如 果 在 透视 图 中 调整 好 了 视角 
也 可 以 在 此 视图 中 ， 按 下 键盘 的 “Ctrl+C” 组 合 键 对 为 当前 视图 创建 一 个 摄影 机 。 





1.2 材质 制作 


1. 墙 体 、 地 面 材质 制作 


(1) 按 下 “M” 键 ， 调 出 材质 编辑 器 。 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 空白 材质 球 并 使 
用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 然 后 将 材质 指定 给 地 面 模 型 ， 如 图 1.20 所 示 。 
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Per 
图 1.20 设置 VRayMtl 材质 的 而 法 
VRay 村 质 在 泻 染 菜 单 中 将 系统 指定 泻 染 器 设置 为 Vray 泻 染 器 后 才能 使 用 。 


在 基本 参数 卷 展 栏 中 立 齐 反 史 组 参数 进行 设置 该 解 开 高 光 光 泽 度 锁定 ， 设 置 “高 
光 光 泽 度 ”为 “0.84”; 反射 光泽 度 ” 为 “0.88 六 如 图 1.21 所 示 。 


使 用 插值 
距离 变 暗 





图 1.21 调节 地 面 材质 的 基本 参数 


调节 漫 反 射 颜色 指定 一 个 地 砖 的 纹理 贴图 “方块 地 砖 .jpg”， 然 后 将 贴图 以 实例 方 
式 复制 到 凹凸 贴图 中 ， 让 材质 产生 凹凸 效果 ， 如 图 1.22 所 示 。 
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图 1.22 设置 地 面 材质 的 漫 反射 贴图 和 四 凸 贴图 


单 击 反射 贴图 后 的 “None” 按 钮 ， 为 其 指定 一 个 训 城 同 图 。 在 衰减 参数 中 设置 前 
侧 颜 色 分 别 是 黑色 和 蓝 色 ， 误 减 类 型 改 为 “FresneN 烷 型 ， 如 图 1.23 所 示 。 








图 1.23 设置 地 面 材质 的 衰减 贴图 


单 击 材质 编辑 器 工具 栏 上 的 “在 视 口中 显示 标准 贴图 ” 辆 ,让 地 面 材质 在 视 口 中 
显示 。 效 果 如 图 1.24 所 示 。 





图 1.24 地 面 材质 效果 
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(2) 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 然 后 将 其 指 
定 给 墙 面 模 型 。 调 节 “ 漫 反射 ”颜色 为 “白色 ”, “高光 光泽 度 ” 为 “0.55”, “反射 光泽 度 ” 
为 “0.65”"， 如 图 1.25 所 示 。 


EE 回 






























粗粮 度 00 





图 1.25 调节 墙 面 材质 的 基本 倪 数 | 


在 选项 卷 展 栏 中 取消 选择 “跟踪 反射 ”和 单位 缩放 ”。 在 贴图 卷 展 栏 中 
为 凹凸 贴图 指定 噪 波 贴图 ， 并 调节 “凹凸 ” 数 伟 分 “30"， 如 图 1.26 所 示 。 







图 1.26 调节 墙 面 材质 的 选项 及 贴图 参数 


将 调节 好 的 材质 继续 指定 给 门框 、 吊 项 等 模型 。 效 果 如 图 1.27 所 示 。 

















图 1.27 墙 面 材质 效果 
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2. 玻璃 材质 制作 

(1) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 推拉 门 的 玻璃 模型 。 调 
节 “ 漫 反射 ”颜色 为 “白色 ” ,设置 “高 光 光 泽 度 ”为 “0.9”, “反射 光泽 度 ” 为 “0.95”,“ 折 
射 ” 颜 色 为 “ 浅 灰色 ”,“ 光 泽 度 ” 为 “0.9”, 并 勾 选 “影响 阴影 ”选项 , 如 图 1.28 所 示 。 




































人 O Vray Ved 和 




















图 1.28” 调 节 门 玻璃 材质 的 基 术 参数 

取消 选项 卷 展 栏 中 的 雾 系统 单位 缩放 进 预 " 在 贴图 卷 展 栏 中 为 反射 指定 一 个 
衰减 贴图 ， 设 置 < 长 感人 参数 ”前 、 侧 请 色 分 别 为 “黑色 ”和 “白色 ”,“ 衰 减 类 型 ”为 
“Fresnel”， 如 图 1.39 所 示 。 1 ~ 





可 
[eT | es 


























图 1.29 门 玻璃 材质 


(2) 在 窗外 绘制 一 个 弧 形 ， 将 其 转化 成 可 编辑 样 条 线 后 挤 出 3000mm， 用 来 模拟 
窗外 的 景色 ， 如 图 1.30 所 示 。 






































餐厅 效果 图 制作 
FF 





图 1.30 制作 窗 玻璃 模型 


选择 空白 材质 球 并 使 用 “发 光 材 质 ” 类 型 ， 将 其 指定 给 弧 形 。 在 颜色 上 为 其 指定 
贴图 “外 景 jpg"。 为 了 使 贴图 更 加 真实 ， 在 修改 面板 里 为 其 增加 UVW 贴 图 修改 器 ， 
方式 为 “长 方 体 ”， 如 图 1.31 所 示 。 


并 调节 其 贴图 
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3. 酒 柜 材 质 制作 


选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 酒 柜 柜 体 模型 。 调 节 
es 颜色 为 “白色 ”,，“ 反 射 ” 颜 色 为 “ 深 灰 色 ”,“ 高 光 光 泽 度 ” 为 “0.88”,“ 反 
射 光泽 度 ” 为 “0.9”， 如 图 1.33 所 示 。 






























图 1.33 ”调节 酒 柜 柜 体 








(2) 选择 空 
模型 。 将 “反射 ” 额 色 设 轩 为 


给 酒 柜 立 柜 门 上 的 花纹 
“ 浅 灰色 ” 


1.34 ”调节 立 柜 门 花纹 装饰 材质 
选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 酒 柜 中 间 方 形 部 分 。 设 置 











“高 光 光 泽 度 ” 为 “0.6”, “反射 光 泽 度 ” 为 “0.59”。 在 贴图 卷 展 栏 中 为 漫 反 射 指定 贴 
图 布 纹理 (50605.jpg)， 并 将 它 以 实例 的 方式 复制 到 凹凸 贴图 中 ， 使 材质 产生 凹凸 纹 
理 效果 ， 如 图 1.35 所 示 。 












































入 图 1.35 “设置 酒 柜 材质 的 基本 参数 和 贴图 
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为 反射 指定 衰减 贴图 ,在 “衰减 参数 ”中 设置 前 侧 颜色 分 别 是 “黑色 ”和 “ 蓝 色 ”， 
“衰减 类 型 ” 改 为 “Fresnel” 类 型 ， 如 图 1.36 所 示 。 









图 1.36 i 
泻 染 后 效果 如 图 1.37 所 示 。 OS 


1.37“ 酒 柜 材 质 效果 


4. 简 灯 材 质 制作 

(1) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 简 灯 金属 边缘 。 设 置 
“ 漫 反 射 ”为 “黑色 ”,，“ 反 射 ”为 “ 浅 灰 色 ”， 设 置 “ 高 光 光 泽 度 ”为 “0.9”, “反射 光 
泽 度 ”为 “0.85”， 如 图 1.38 所 示 。 




















图 1.38 简 灯 金属 边缘 材质 制作 入 





和 SS 
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(2) 选择 空白 材质 球 并 使 用 发 光 材 质 类 型 ， 保 持 参数 不 变 ， 将 其 指定 给 简 灯 灯罩 。 


效果 如 图 1.39 所 示 。 





图 1.40 最 终 效果 





1.3 灯光 设置 


(1) 在 创建 面板 的 灯光 列表 中 选择 光度 学 灯光 ， 首 先 选择 “目标 灯光 ”命令 ， 
次 在 左 视图 中 酒 柜上 简 灯 的 位 置 创 建 一 个 目标 光源 ; 然后 以 实例 的 方式 复制 一 个 到 

















一 个 简 灯 的 位 置 上 。 再 选择 “光源 ”， 进 行 参数 设置 。 在 常规 参数 栏 ， 勾 选 阴影 启 
选择 “VRayShadow”;“ 灯 光 分 布 (类 型 )” 为 “光度 学 Web”， 为 其 指定 一 个 光 域 网 





另 
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”为 黄色 ,强度 cd 值 为 “3600” 
， 如 图 1.41 所 示 。 


强度 顾 色 广 减 
颜色 


。 D65 Thuminant( 基准 回 





文件 15.IES; 在 “强度 Me 膏 污 栏 
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图 1.41 创建 目标 光源 
(2) 人 VRay 灯 光 内 的 VRay 光 源 命令 ， 在 窗口 创建 一 个 VRay 光 源 。 接 下 来 设 
增 器 ” 值 为 “2.5”， ee “ 浅 蓝 色 ”, 在 选项 中 勾 选 “ 这 可 见 ”， 
. g “影响 反射 ”两 个 选项 ， 将 采样 的 “ 细 分 ” 值 改 为 “20”。 演 染 
， 如 图 1.42 所 示 。 





选项 
习 投身 阴 








到 


1.42 创建 窗口 处 VRay 光源 
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图 1.42 创建 窗口 处 Ray 光源 ( 续 ) 


(3) 创建 一 个 VRay 光 源 在 推拉 门 碌 将 “倍增 器 ” 





窗口 处 灯光 相同 。 泻 染 后 观察 效果 六 出 图 1.43 所 示 。 


RA 


a 
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值 改 为 “0.5”， 


单位 : 默认 (图 傍 ) 
倍增 器 : 05 
模式 : 严 可 
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1.4” 澶 染 设置 并 出 图 


(1) 按 下 “F10” 键 打开 演 染 场景 对 话 框 ， 在 指定 泻 染 器 卷 展 栏 中 ， 确 认 默 认 扫 
描 线 泻 染 器 被 修改 为 YRay 演 染 器 。 如 果 材 质 应 用 的 是 VRay 材 质 ， 那 么 应 该 在 材质 设 
置 之 前 配置 好 VRay 演 染 器 ， 如 图 1.44 所 示 。 















(2) 打 Re 小 项 ”选项 卡 , 痊 阁 局 开关 卷 展 栏 中 关闭 “ 缺 省 灯光 "， 在 环境 
卷 展 栏 中 开启 \X 允 局 照明 环境 (天光 ) 厦 盖 *， 设 置 “倍增 器 ” 值 为 “1.1"， 如 图 1.45 
所 示 。 




















图 1.45 设置 全 局 和 环境 参数 
21 
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(3) 设置 完成 后 泻 染 观察 效果 ， 是否 有 需要 调整 的 地 方 ， 效 果 如 图 1.46 所 示 。 


DOD 轿 =“ 本 四 已 

















图 1.46 设置 党 局 和 环境 参数 后 泻 染 效果 






瘤 艰 栏 中 开启 全 局 照明 ,并 设置 “全 
局 光 引 擎 ”为 “发 光 贴 图 ”类 开 , 并 在 发 光 贴图 着 展 栏 中 将 “当前 预 置 " 设置 为 "非常 低 "， 


速度 ， 如 图 137 所 示 。 











图 1.47 设置 间接 照明 参数 








(5) 切换 视图 至 摄影 机 视图 ， 对 场景 进行 泻 染 。 效 果 如 图 1.48 所 示 。 
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(6) 在 发 光 贴图 卷 展 榜 外 浊 i 置 方法 参见 第 21 页 第 2 步 再 
次 泻 染 ， 最 终 效果 如 加 .49 所 示 3 


图 1.49 最 终 完成 的 效果 图 
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本 章 主 要 学 习 的 3ds Max 软 件 中 建 模 时 常用 修改 器 的 使 用 方法 ， 比 如 编辑 多 边 
形 、 挤 出 成 型 等 修改 器 。 这 些 修改 器 都 是 在 场景 建 模 中 非常 常用 的 ， 并 且 同 一 个 模 
型 可 以 应 用 不 同 的 修改 器 制作 出 来 ， 那 么 如 何 选择 快捷 适合 的 方法 ， 同 学 们 在 练习 
的 过 程 中 ， 可 以 尝试 各 种 不 同 的 建 模 方法 ， 在 比较 中 积累 经 验 ， 通 过 练习 很 快 就 能 
做 到 快速 准确 的 建 模 。 


这 是 一 张 玄关 效果 图 ， 场 景 中 部 分 调用 实例 中 制作 过 的 模型 ， 也 可 从 
模型 库 中 调用 ， 请 你 参照 这 张 图 片 运用 解 过 的 方法 完成 效果 图 制作 (图 1.50) 。 
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吨 尝 逆 果 图 制作 


/| 敏 学 目标 wal 

T 本 章 肖 过 名 全 效果 图 的 制作 ， 在 工作 过 程 中 
掌握 室 交尾 箱 3ds 中 常用 修改 器 及 复合 模型 制作 方 
法 、 材 质 制作 方法 以 及 特定 效果 的 灯光 和 泻 染 设置 
方法 ， 重 点 掌握 部 分 常用 修改 器 命令 对 于 模型 参数 
的 修改 方法 ， 通 过 案例 制作 来 加 强 对 命令 的 理解 ， 
最 终 达 到 能 够 独立 制作 室内 效果 图 的 能 力 和 要 求 。 




















能 力 目标 知识 要 点 


创建 扩展 几何 体 的 方法 、 参 
了 解 基本 模型 的 创建 数 及 修改 596 
掌握 常用 修改 器 创建 。 常用 修改 器 的 使 用 方法 、 参 
模型 数 及 修改 
材质 的 设置 方法 及 各 种 参数 
的 修改 
布 光 原 则 及 泻 染 参 数 设置 
根据 具体 情况 自主 调节 材 


中 红 2 
能 够 熟练 制作 效果 图 质 、 灯 光 、 注 染 参数 0%6 


权重 自 测 分 数 













掌握 材质 设置 方法 
掌握 灯光 及 泻 染 
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【 章 前 导读 】 


首先 看 效果 图 ， 


这 是 用 3ds ee 模拟 制作 的 


到 图 的 时 候 往 和 


因此 在 建 模 
到 复杂 ， 按 照 工作 
们 来 看 看 它 的 制作 

目 有 A 
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如 图 2.1 所 示 。 


图 2.1 站 
让 室 效 


SS 宝 效果 图 ， 整 个 画面 以 暖色 调 为 主 。 初 学 者 拿 
觉得 无 人 下手, 并 se ,六 模型 都 可 以 由 简单 的 几何 体 构成 ， 
站 要 拆 场景 模型 简单 化 ， 然 后 在 从 简单 


分 ， 
那 Ne 卧室 效果 图 应 该 如 何 制作 呢 ? 让 我 





(c) 卧室 灯光 设置 (d) 卧室 泻 染 设置 并 出 图 
图 2.2 范例 制作 流程 





卧室 效果 图 制作 


2.1 卧室 模型 制作 


在 制作 卧室 模型 之 前 ， 我 们 把 复杂 的 模型 再 次 进行 拆 分 ， 从 墙 体 开始 ， 再 到 内 部 
构件 ， 最 后 是 各 种 家 具 的 制作 。 


1. 地面 模 型 制作 


(1) 启动 3ds Max2010 软件 ， 设 置 系统 单位 为 “毫米 "， 如 图 2.3 所 示 。 








图 2.3 单位 设置 
(2) 在 创建 面板 较 的 儿 何 体 图 中 选择 标准 基本 体 中 的 长 方 体 命令 ， 在 顶 视图 中 绘 





制 一 个 长 4200mm， 宽 6000mm， 高 240mm 的 长 方 体 ， 作 为 地 面 模型 ， 如 图 2.4 所 示 。 














图 2.4 绘制 地 面 模型 
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2. 墙 体 模型 制作 


(1) 在 创建 面板 园 的 图 形 图 中 选择 样 条 线 中 的 线 命令 ， 在 顶 视图 中 绘制 墙 体 轮 廊 
线 ， 如 图 2.5 所 示 。 









) 切换 视图 至 透 


会 制 好 ong 面板 图 中 样 条 线 次 物体 层级 


其 增加 轮廓 命令 ，i 人 240mmey 然 后 为 其 增加 挤 出 命令 ， 设 置 拼 出 命 
令 的 数量 值 为 28 风 和 ma， 并 六 ef . 立 置 ， 如 图 2.6 所 示 。 





图 2.6 生成 墙 体 模型 


(3) 切换 视图 至 顶 视图 ， 在 创建 面板 轿 的 图 形 图 中 选择 样 条 线 中 的 线 命令 ， 在 两 
侧 绘制 踢 脚 线 的 图 形 ， 如 图 2.7 所 示 。 















































卧室 效果 图 制作 












两 侧 偏 移 复制 生成 副本 ， 也 可 以 使 
廊 操 作 后 将 自动 闭合 。 挤 出 命令 将 厚度 





不久 
ek 

和 PS 好 的 线 并 在 侍 改 面板 狼 中 为 其 增加 挤 出 命令 ,然后 设置 数量 的 值 为 

80mm， 使 绘制 的 图 形 产生 三 维 效果 ， 如 图 2.8 所 示 。 








图 2.8 增加 挤 出 命令 
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(5) 在 前 视图 中 ， 使 用 标准 基本 体 中 的 长 方 体 命令 和 平面 命令 ,制作 电视 背景 墙 
模型 ， 如 图 2.9 所 示 。 










































令 ， 为 场景 设置 摄影 机 。 并 且 
二 册 视 图 3 丰 ET 具 栏 中 单 1 we 染 ” 按 钮 图 ， 演 染 制作 完成 的 
墙 体 效果 如 图 2.10 所 和 fg p 





图 2.10 墙 体 模型 效果 


30 


3. 室内 细部 装饰 构件 制作 


(1) 吊 棚 模型 制作 。 
首先 ， 在 项 视图 中 使 用 样 条 线 中 的 图 形 命令 绘制 吊 








卧室 效果 图 制作 


棚 轮 廓 ， 如 图 2.11 所 示 。 





其 次 ， 百 





贸 2.11 绘制 吊 椰 较 亡 


图 2.12 生成 吊 棚 模型 














以 上 的 方法 ， 完 成 其 他 部 分 的 制作 ， 如 区 


忆 合 编辑 样 次 线 命 令 和 挤 出 命 冬 编辑 制作 出 三 维 模型 ， 如 图 2.12 所 示 。 














2.13 所 示 。 
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MX 


1 的 长 方形 命令 ， 制 作 床 头 墙 面 装饰 
4 


We 2.14 所 示 。 Pr 
A 
5 


A ~ 
床 头 墙 面 装饰 模型 制 SS 建 面板 里 
N 
V pz 





2.14” 床 头 墙 面 装饰 模型 效果 




















(3) 切换 视图 至 前 视图 ， 使 用 长 方 体 命令 绘制 相框 形状 ， 然 后 使 用 编辑 多 边 形 命 
令 中 的 挤 出 和 倒 角 操 作 ， 完 成 相框 模型 细部 制作 ， 效 果 如 图 2.15 
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阳台 推拉 门 模型 制作 。 ah 视图 ， 使 用 矩形 框 命令 ， 绘 制 门 杠 轮 廊 ， 如 


到 所 示 。 
图 2.16 所 示 








图 2.16 绘制 门 轮廓 








然后 配合 编辑 样 条 线 命令 和 挤 出 命令 生成 门 模型 ， 将 制作 好 的 模型 水 平复 制 一 
切换 到 相机 视图 观察 模型 ， 演 染 后 如 图 2.17 所 示 。 
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顿 0，R6BA 三 色 16 位 /通通 (1;1) 


EE 二 
cao 四 5 可 so 
DODD-= ls 





xT 
4. 窗帘 模型 制 你 和 = * :SS 
你 六 






~ 本 昌 
(1) 在 龙 油 加 下 使 用 创建 面板 中 的 人 
制 一 条 曲线 ， 作 为 制作 窗帘 模型 的 路 径 线 和 截面 线 ， 


A 
他 


-条 直线 ， 再 切换 至 顶 视图 ， 绘 
如 图 2.18 所 示 。 











图 2.18 绘制 窗帘 模型 的 路 径 和 截面 
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(2) 选择 直线 ， 在 创建 面板 的 复合 对 象 创建 面板 中 选择 “放样 ”命令 ， 
图 形 命令 ， 在 视图 中 拾取 曲线 ， 得 到 窗帘 模型 ， 如 图 2.19 所 示 。 


咱 
| 


| 


放样 是 创建 3 出 模 型 的 党 十 方法 之 一 。 它 利用 截面 线 和 路 径 线 创建 模型 。 


(3) 选择 旅 料 出 的 模型 ， 在 修改 面板 中 选择 FFD2x2x2 晶 格 修改 器 ， 
- 步 修 改 ， 如 图 2.20 所 示 。 


单 击 获 取 














图 2.20 修改 窗帘 模型 











(4) 将 完成 的 窗帘 模型 水 平复 制 ， 完 成 后 渲染 效果 如 图 2.21 所 示 。 
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在 修改 面板 堆栈 器 内 ， 可 以 
产生 的 角度 、 对 齐 方式 等 。 


2 Ea 
5 床 模型 制作 2 站 NS 


2 和 
< 用 
(D 在 oatito 体 中 迁 择 扩 入 基本 体 中 的 便 角 长 方 休 命 令 ， 在 项 视图 中 他 
建 并 设置 参数 长 为 1900mm， 宽 为 1700mm， 高 为 200mm， 倒 圆 角 值 为 20mm 的 倒 角 
长 方 体 模型 ， 作 为 床 的 主体 部 分 模型 ， 如 图 2.22 所 示 。 





图 2.22 制作 床 的 主体 模型 
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(2) 首先 ， 在 顶 视图 使 用 矩形 框 命令 创建 床 围 轮廓 ; 然后 ， 进 行 轮廓 命令 和 挤 出 
命令 ， 生 成 床 围 模型 ; 最 后 ， 在 床 围 下 使 用 长 方 体 命 令 创建 床 腿 模 型 ， 创 建 如 图 2.23 
所 示 。 

















图 2.23 制作 床 围 和 床 腿 模型 


(3) 在 创建 面板 的 几何 体 中 选择 扩展 基本 体 中 的 倒 角 长 方 体 命令 , 创建 床 头 模型 。 
然后 使 用 修改 面板 中 的 FFD4 x 4x4 命令 对 其 进行 修改 ,效果 如 图 2.24 所 示 。 
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2.24 A 
NF- 





FFD 修改 命令 使 用 控制 点 控制 让 
数目 可 以 调节 ， ga 
数目 ， 可 以 精细 修改 模型 。 


， 通 过 调节 控制 点 ， 可 以 改变 几何 体 的 形状 。 控 制 点 的 
洲 用 FFD [box】 命 令 可 以 设置 控制 点 


(4) 合用 几 依 Re i FFD 修 改 器 制作 枕头 模型 和 被 子 模型 ， 


摆 放 在 合适 适 的 侈 路 如 图 2.25 所 示 。 


DR 











图 2.25 制作 枕头 和 被 子 模型 


(5) 使 用 几何 体 模 型 制作 计算 机 和 书 的 模型 ， 摆 放 在 床上 合适 的 位 置 ， 演 染 后 
效果 如 图 2.26 所 示 。 




















38 





卧室 效果 图 制作 





6， 装 饰 模型 制作 JS 


~ 








TA 

(1) 切换 视图 至 前 视图 分 使 用 创建 面板 自 
可 编辑 样 条 线 操 有 
至 顶 视图 ， 


9 也 命令 绘制 图 形 ， 对 图 形 进行 
点 编辑 ， 然后 民 信 齐 出 命令 生成 三 维 模型 ， 最 后 切换 视图 
; 各 图 2.27 甩 g ， 











图 2.27 制作 床头柜 模型 














(2) 使 用 创建 面板 里 几何 体 中 的 管状 体 命令 灯罩 模型 ; 使 用 图 形 中 样 条 线 内 的 线 
命令 灯 座 的 截面 图 形 ， 配 合 车 削 命 令 制作 完成 台灯 模型 ， 如 图 2.28 所 示 。 
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SN 
(3) 使 用 创建 面板 里 图 形 : re 截面 ,配合 车 削 命 令 制 作 花 瓶 模型 ， 并 


合并 植物 文件 到 场景 中 ， 放 在 各 的 位 置 ， 如 区 
SHA ; 


(4) 使 用 创建 面板 里 图 形 中 的 线 命令 ， 


如 图 2.30 所 示 。 





图 















2.29 制作 花瓶 模型 
配合 挤 出 、 车 前 、 放 样 制 作 完 成 条 案 模型 ， 
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图 2x30 条 案 模型 


) 使 用 创建 面板 的 几何 ce 体 命令 ， TY 


型 及 电视 柜 模 型 ， 如 图 2 3JN 





图 2.31 制作 电视 柜 模型 








7. 阳台 模型 制作 


(1) 使 用 创建 面板 里 的 几何 体 中 的 长 方 体 命令 以 及 图 形 中 线 命令 ， 配 合 编辑 网 格 
编辑 样 条 线 、 放 样 等 命令 制作 完成 阳台 模型 ， 如 图 2.32 所 示 。 
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图 2.32, 制作 阳台 模型 

(2) 在 创建 面板 的 几何 体 里 
椅子 的 锥 形 , 在 右键 菜单 中 选择 
所 示 。 


选 粹 料 方 体 命令 ， 在 视图 中 绘制 一 个 长 方 体 模型 作为 
为 可 编辑 网 格 刘 长方体 进 和 异 , 形状 如 图 2.33 

















图 2.33 制作 椅子 模型 


编辑 网 格 命令 和 编辑 多 边 形 命令 的 区 别 是 网 格 是 基于 三 角 面 的 编辑 方式 ， 而 多 边 形 是 基于 四 边 
面 的 编辑 方式 ， 它 们 的 控制 和 调整 方法 略 有 不 同 ， 但 都 可 以 做 出 想 要 的 效果 。 
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(3) 在 创建 面板 的 图 形 中 选择 线 命 令 ,并 在 泻 染 卷 展 栏 中 勾 选 “在 泻 染 中 启用 " “在 
视 口 中 启用 ”两 项 ， 设 置 其 厚度 为 “30mm”， 绘 制 椅子 四 个 脚 的 形状 ， 然 后 在 堆栈 器 
里 选择 线 的 点 次 物体 层级 ， 对 各 个 点 进行 编辑 ， 效 果 如 图 2.34 所 示 。 





























图 2.34/ 绘 制 丁子 四 个 脚 的 形状 





人 
as 中 有 四 种 类 型 的 点 】 分 别 是 角 点 、 平 滑 .\BBsief 角 点 、Bezier， 可 以 根据 模型 的 需要 对 点 的 类 
型 在 右键 菜单 中 进行 财 择 、 方 法 如 图 2.35 所 下 





图 2.35 修改 点 类 型 的 方法 











(4) 将 制作 完成 的 椅子 模型 制作 组 ， 命 令 为 椅子 ， 放 在 合适 的 位 置 ， 并 在 工具 栏 
中 选择 镜像 命令 国 ， 将 模型 镜像 复制 一 个 。 然 后 使 用 线 命令 ， 配 合 编辑 多 边 形 命令 和 
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挤 出 命令 ,制作 茶几 、 和 台灯 模 型 ， 整 体 效 果 如 图 2.36 所 示 。 






模型 效果 ， 如 图 2.37 所 示 > 


SS 8 i 
(5) 切换 到 摄像 机 视图 ， 全 生性 中 音 击 > 按钮 ， 泻 染 制作 完成 的 
大 XK 


图 2.37 卧室 模型 效果 
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2.2 材质 制作 


1. 墙 体 、 地 面 及 细部 装饰 构件 材质 制作 


(1) 按 下 “M” 键 ， 调 出 材质 编辑 器 。 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 空白 材质 球 并 使 
用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 然 后 将 材质 指定 给 地 面 模 型 。 调 节 “ 漫 反射 ”颜色 为 “白色 ”， 
并 为 之 指定 贴图 “地 毯 04.jpg”, 然后 将 贴图 以 实例 方式 复制 到 凹凸 贴图 中 ， 如 图 2.38 
所 示 。 
























































图 2 和 8 光志 节 地 秘 材 质 

(2) 在 材 斋 损 辑 器 中 选择 一 个 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 然 后 将 其 指 
定 给 墙 面 模 型 。 调 节 “ 漫 反射 "颜色 为 “黄色 ”,RGB 值 分 别 为 “238.205.148” ,如 图 2.39 
所 示 。 





图 2.39 调节 墙 面 材质 
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(3) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 踢 脚 线 和 墙 面 木 纹 
装饰 。 调 节 “ 高 光 光 泽 度 ” 为 “0.5”,“ 反 射 光泽 度 ” 为 “0.85”,“ 细 分 ”为 “3”， 
“最 大 深度 ”为 “5”。 并 在 贴图 中 为 漫 反 射 贴图 指定 为 “胡桃 .jpg”， 为 反射 贴图 指定 
Falloff 贴 图 ， 如 图 2.40 所 示 。 






























































图 家 中 站 调节 踢 脚 线材 质 





宇 白 材质 球 萝 重用 VRayMtl 材 质 类 型 久 将 其 指定 给 电视 背景 墙 。 调 节 温 
反射 贴图 为 墨 线 .jpg, 高 光 光 泽 度 ” 为 “0.5 Wx 反射 光泽 度 ” 为 “0.85”,“ 细 分 值 ” 
为 “3”， 如 图 2.43 斋 示 ) MN 





使 用 插值 
距离 变 暗 


bd 





图 2.41 调节 电视 背景 墙 材质 


(5) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 床 头 墙 面 装饰 。 指 定 
漫 反射 贴图 为 墙纸 灰 .jpg， 如 图 2.42 所 示 。 
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2.42 ”调节 庶 泌 境 面 装饰 材质 


(6) 选择 空白 材质 球 并 使 用 WR8&yIMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 天 花 板 和 吊 棚 模型 。 
调节 “ 漫 反 射 ”颜色 为 “白色 SNX 冯 射 光泽 度 ” 为 SR9.7”， 如 图 2.43 所 示 。 





图 2.43 调节 天 花 板 和 吊 棚 材 质 











(7) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 装饰 画 边框 模型 。 调 
节 漫 反射 颜色 为 乳白 色 。 选 择 空白 材质 球 并 使 用 标准 材质 ， 将 其 指定 给 装饰 画 模 型 ， 
在 漫 反 射 贴图 中 赋予 一 张 装饰 画 贴图 ， 效 果 如 图 2.44 所 示 。 
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2. 床 材质 制作 


(1) 选择 空白 材质 球 许 使 用 VRayMtl 材 质 求 型 ; 将 其 指定 给 床 头 模型 。 调 节 “ 漫 
反射 ”颜色 为 “白色 ”着 为 漫 反射 和 凹凸 贴图 赋予 白色 纹理 jpg 贴图 ,如 图 2.45 所 示 。 





图 2.45 调节 床 头 材质 
(2) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 枕头 模型 。 调 节 “ 温 
反射 ”颜色 为 “白色 ”"， 并 为 其 指定 衰减 贴图 ， 在 “ 豪 减 参 数 ” 中 为 前 侧 指 定 布 纹 
01.jpg 贴 图 ， 如 图 2.46 所 示 。 
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图 2.46 调节 枕头 材质 
拖 息 复制 枕头 材质 球 至 曙 一 空白 材质 球 上 。 网 民 指 定 给 另 两 个 较 小 的 枕头 模型 。 
调节 衰减 贴图 为 红色 纹理 .jpg。 用 同样 的 力 馈 复制 一 个 新 的 材质 球 ， 调 节 衰 减 贴图 为 
布 纹 02.jpg， 将 其 制定 给 被 子 模型 ， 效 滋 录 图 2.47 所 示 。 








图 2.47 调节 床 材质 


3. 装饰 模型 材质 制作 


(1) 选 择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ,将 其 指定 给 床头柜 。 调 节 “ 漫 反射 ” 
颜色 为 “白色 ”,“ 高 光 光泽 度 ” 为 “0.85”,“ 反 射 光泽 度 ” 为 “0.95”, 如 图 2.48 所 示 。 
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基本 允 


OYV. ray en 





图 2.48 调节 床头柜 材质 

(2) 选择 空白 材质 球 并 使 用 标准 材质 类 型 净 其 音 定 给 灯 单 。 调 节 “ 环 境 光 ”和 

“ 漫 反 射 ”颜色 为 “白色 ”,“ 高 光 级 ” 别 为 “ZX 六 死 泽 度 ” 为 “60”, 并 为 “ 漫 反射 ” 
指定 “衰减 贴图 "。 选 择 空白 材质 球 并 使 用 REyMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 花瓶 ， 调 
节 漫 反射 颜色 RGB 值 为 “234.245.252" 效果 如 图 2.49 所 示 。 








图 2.49 调节 灯罩 材质 
(3) 将 制作 完成 的 木材 质 和 床 头 白色 纹理 材质 指定 给 条 案 模型 ， 效 果 如 图 2.50 

















所 示 。 
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图 2.50 调节 签 泌 材质 
(4) pe es 使 用 VRayM 遇 树 质 类 型 , 将 其 指定 纤 


给 电视 机 边框 ;调节 “ 漫 
反射 ”颜色 为 “白色 ",“ 高 光 光 泽 良 SN 为 “0.6",“ 反 射 光 泽 度 ” 为 “0.75",“ 细 分 ” 
值 为 *12”。 站 样 ee 现 % 插 其 指定 给 电视 机 面板 ;调节 * 漫 
反射 ”颜色 为 “黑色 "。 婉 择 娃 白 材 质 球 并 使 胃 信 下 锥 发 光 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 电视 
机 屏幕 ; 在 颜色 后 面 贴图 项 内 赋予 dianshi.jpg 山 图 ， 如 图 2.51 所 示 。 


















| 西村 7 [3 ~ EF Hs 
0D 这 项 四 \ 活 具 0D 福王 0 工具 0D 制 并 QL) 村 夭 0D i 工具 0D 
TAN | | 
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图 2.51 调节 电视 机 材质 
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4. 窗帘 材质 制作 


1) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 纹理 纱窗 。 调 节 “ 漫 
反射 ”颜色 为 “乳白 色 ”,，“ 反 射 光泽 度 ” 为 “0.7”,“ 细 分 ” 值 为 “3”"， 并 为 漫 反射 
贴图 赋予 输出 贴图 ， 在 输出 贴图 内 勾 选 启用 颜色 贴图 ， 调 节 曲 线 点 ， 然 后 为 折射 贴图 
赋予 衰减 贴图 ， 调 节 豪 减 参数 中 的 前 侧 颜 色 为 “灰色 ”和 “黑色 ”， 调 节 折 射 细 分 值 
为 12， 通 过 微调 器 将 折射 率 调 小 到 合适 的 效果 ， 如 图 2.52 所 示 。 


EECTII 
a ,jc EI | 


区 

























































































日 Fp X 

) 图 2.52 _ 调 世 蝶 理会 帘 材 质 

(2) 选 插 鹤 白 疮 员 球 并 使 用 VRaMEH 村 质 类 型 ， 将 其 指定 给 窗帘 。 调 节 漫 反射 颜 

色 的 RGB 值 分 中 为 “105.48.20”, 并 为 漫 反射 贴图 赋予 布 纹 02.jpg 贴 图 ,效果 如 图 2.53 
所 示 。 








A 


DC 





图 2.53 调节 窗帘 材质 
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5. 阳台 材质 制作 


(1) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ,将 其 指定 给 推拉 门 玻璃 。 调 节 “ 漫 
反射 ”颜色 为 “ 浅 蓝 色 ”", “反射 颜 色 ” 为 “ 深 灰 色 ”,， “高光 光泽 度 ” 为 “0.85”,“ 折 
射 颜色 ”为 “白色 ”,，“ 折 射 率 ” 为 “1.5”,“ 烟 雾 倍增 值 ”为 “0.01”。 将 前 面 制作 完 
成 的 电视 机 白色 边框 材质 指定 给 阳台 推拉 门 边框 ， 如 图 2.54 所 示 。 





























[CE 





阳台 ye i. 茶几 、 栏 本 < 路 体 [ 抽 可 以 参照 室内 的 
et 制作 ， 人们 能 够 通过 学 习 试 着 自己 动手 制作 阳台 模型 的 材质 ， 
进一步 巩固 NO dt 这 入 再 区 


6. 简 灯 材质 制作 


(1) 选 择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ,将 其 指定 给 简 灯 金属 边缘 。 调节 “ 漫 
反射 ”颜色 为 “ 深 灰 色 ”,“ 反 射 颜色 ”为 “ 浅 灰色 ”, “反射 光 泽 度 ”为 “0.9” ,如 图 2.55 
所 示 。 











图 2.55 调节 简 灯 金属 材质 
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(2) 选择 空白 材质 球 并 使 用 标准 材质 类 型 ， 将 其 指定 给 简 灯 顶部 。 环 境 光 和 漫 反 
射 均 调节 为 “白色 ”, “自发 光 值 ”为 “90”, “高光 级 别 ” 为 “30”， 如 图 2.56 所 示 。 





























图 2%38， 调 节 简 灯 顶 材质 


| 


(1) 在 创建 面板 的 灯光 中 选择 VRay 灯 光 内 的 VRay 太 阳 灯 光 命 令 ， 然 后 在 前 视图 
:上 侧 位 置 建立 。 选 择 VRay 太 阳 灯 光 并 在 修改 面板 中 设置 参数 ,其 中 “ 浊 度 "为 “6.0”， 
倍增 ”为 “0.05”,“ 大 小 倍增 ”为 “3.0”, “阴影 细 分 值 ” 为 “8”, 如 图 2.57 所 示 。 








图 2.57 创建 VRay 太阳 灯光 
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(2) 选择 VRay 灯 光 内 的 VRay 光 源 命令 ， 然 后 在 顶 视图 上 创建 。 选 择 VRay 光 源 
灯光 并 在 修改 面板 中 设置 参数 ， 将 灯光 类 型 改 为 穹顶 ,“ 倍 增值 设置 ”为 “2.0”,“ 颜 
色 设 置 ”" 为 “暖色 ”, 灯 光大 小 参数 中 “U 向 尺寸 为 “150mm”,“V 向 尺寸 为 “100mm”， 
W 向 尺寸 不 变 , “采样 细 分 值 ”设置 为 “20”， 如 图 2.58 所 示 。 


























Se 8 ”创建 VRay } 


(3) 创建 一 个 2 推拉 | ] 处 ， 将 :型 ”设置 为 “平面 ", “倍增 值 ” 
为 “2.0"， 灯 光 颜 淡 黄 色 ”， 号 数 中 半 长 度 为 “800mm”， 半 宽度 为 
“1200mm”， a 59 所 示 。 






图 2.59 创建 VRay 光源 (2) 
) 选择 标准 灯光 内 的 泛 光 灯 命 令 ， 在 台灯 处 创建 。 选 择 泛 光 灯 ， 在 修改 面 





东 
于 




















Wh 将 阴影 启用 并 选择 VRayShadow,“ 倍 增 ” 值 设置 为 “4.0”"， 并 启用 近 距 
衰减 和 远 距 衰减 ， 参 数 如 图 2.60 所 示 。 
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(1) 按 下 F10 键 
染 器 修改 为 VRay 泻 上 


卷 展 栏 中 ， 将 默认 扫描 线 泻 






图 2.61 设置 VRay 泻 染 器 
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(2) 打开 “VR_ 基 项 ”选项 卡 ， 在 全 局 开关 卷 展 栏 中 关 掉 缺 省 灯光 ， 在 图 像 采样 
器 展览 中 设置 抗 锯齿 过 滤器 为 Catmull-Rom (只 读 存储 ) 类 型 ,在 环境 卷 展 栏 中 开启 “全 
局 照明 环境 (天光) 覆盖 "， 设 置 “ 倍 增 器 ” 值 为 “1.4”"， 如 图 2.62 所 示 。 





























| 


图 2252 设置 全 局 、 图 像 采 祥 句 和 环境 参数 





(3) 切换 视图 至 摄影 机 视图 ， 同 时 按 下 键盘 上 的 “shifttQ” 组 合 键 ， 打 开 快 速 演 
染 窗 口 ， 泻 染 交 果 首 图 2.63 所 示 。 


可 so 
图 加 w= 一 加 回 口 








图 2.63” 泻 染 设置 全 局 光 引擎 的 效果 
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(4) 打开 “VR_ 间 接 照明 ”选项 卡 ， 在 “间接 照明 ” 卷 展 栏 中 “开启 ”全 局 











照明 ， 并 设置 “全 局 光 引 擎 ”为 “发 光 贴 图 ”类 型 ， 在 “发 光 贴 图 ” 卷 
“当前 预 置 ” 设 置 为 “非常 低 ”， 以 提高 泻 染 速度 ， 如 图 2.64 所 示 。 






































加 mp 
查看 二 -人 


图 2.64 设置 间 按照 明 参 数 





(5) 切换 视图 用 摄 影 机 视图 ， 对 场 基 远 千 快速 泻 染 ， 效 果 如 图 2.65 所 示 。 











图 2.65 泻 染 间接 照明 设置 的 效果 
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(6) 将 “发 光 贴 图 ” 卷 展 栏 中 将 “当前 预 置 ” 设 置 为 “高 ”， 再 次 这 染 ， 最 
果 如 图 2.66 所 示 。 








VRay 澄 染 器 是 第 三 方 开发 的 插件 ， 需 要 独立 安装 并 在 澄 染 场景 对 话 框 内 的 指 
定 澄 染 器 卷 展 栏 中 添加 产品 级 别 的 VRayi 器 以 后 , 才 有 相应 的 VRay 材 质 、 灯 光 、 
渔 染 等 设置 。VRay 洽 染 器 洽 染 的 效果 比 默 认 扫 描 线 泻 染 器 更 加 真实 ， 同 学 们 要 多 
加 练习 












这 是 一 张 现 代 简 约 效果 的 客厅 效果 图 , 装饰 手法 上 打破 常规 , 大 量 直线 , 造型 简洁 。 
场景 虽然 与 实例 中 不 同 ， 但 是 模型 的 制作 方法 大 同 小 异 ， 请 你 参照 这 张 图 片 运用 前 面 
讲解 过 的 方法 完成 效果 图 制作 (图 2.67) 。 

















59 





3ds -本 















af 


RS 


| 教学 目标 x 
| 本 齐 通 这 从 问 效果 图 的 制作 ， 在 工作 过 程 中 
掌握 室 万 此 种 常用 修改 器 及 复合 模型 制作 方法 、 材 
质 制作 方法 以 及 特定 效果 的 灯光 和 泻 染 设置 方法 ， 
重点 掌握 模型 制作 中 线 面 挤 出 制作 实体 的 方法 ， 通 
过 案例 制作 来 加 强 对 命令 的 理解 ， 最 终 达 到 能 够 独 
立 制作 室内 效果 图 的 能 力 和 要 求 。 












能 力 目标 知识 要 点 
卫生 间 模 型 的 创建 方 线 挤 出 三 维 实体 . 面 挤 出 . 
法 .模型 的 导入 吊顶 分 段 、 扩 边 、 挤 出 
掌握 V--Ray 材 质 的 使 用 掌握 VY 一 Ray 的 材质 参数 设置 
与 设置 方法 的 方法 
掌握 摄像 机 的 使 用 与 
画面 构图 


权重 自 测 分 数 


























摄像 机 参数 设置 ， 画 面 构图 1026 








用 V-Ray 球 光 模拟 吊灯 光 
源 ，V-Ray 天 光 的 设置 
建 模 方法 


能 够 熟练 制作 效果 图 灯光 ， 泻 染 2026 









掌握 灯光 及 泻 染 
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【 章 前 导读 ] 
首先 看 效果 图 ， 























NA) 图 3. 省 同 卫 生 间 效果 图 
这 是 用 3dg Max 软 件 模拟 制作 的 夜间 卫生 间 效 果 图 ， 我 们 要 将 场景 进行 拆 分 ， 按 照 工 
作 的 流程 制作 场景 模型 。 那 么 ， 这 张 晚上 卫生 间 效 果 图 如 何 制作 呢 ? 让 我 们 来 看 看 它 的 抽 
作 流程 ， 如 图 3.2 所 示 。 





(a) 卫生 间 模 型 制作 (b) 卫生 间 材质 制作 
2 图 3.2 范例 制作 流程 





卫生 间 效 果 图 制作 






















(3) 卫生 间 灯 光 设 置 
图 3.2 范 






3.1 卫生 间 模型 制作 


在 制作 卫生 间 之 前 ， eh 呈 生 间 的 we 以 及 氛围 一 般 以 设计 师 
的 意图 为 准 ， 现 我 们 模 从 大 到 小 依 ; We 
… 墙 体 模型 制作 交 - 
| 
(1) 启动 38 Max2010 软件 ， 设 置 系统 单位 为 毫米 ， 前 面 已 讲 ， 这 里 不 再 装 述 。 
(2) 在 创建 面板 图 的 图 形 国 中 选择 标准 基本 体 中 的 矩形 命令 ， 在 顶 视 图 中 绘制 一 
个 长 度 1930mm, 宽 2480mm 和 矩形 ,再 挤 出 2800mm 作 为 墙 体 模型 的 轮廓 ,如 图 3.3 所 示 。 





























图 3.3 绘制 墙 体 轮廓 模型 
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(3) 选中 矩 形 挤 出 的 三 维 实体 ,在 右键 菜单 中 将 其 转化 为 可 编辑 多 边 形 ， 如 图 3.4 


所 示 。 

















四 3 人 N 绘制 墙 体 轮廓 模型 


(4) 在 面 层级 选中 可 编辑 的 多 边 形 的 所 有 面 w 化 右键 菜单 中 将 其 转化 为 可 编辑 多 
边 形 ， 把 所 有 面 的 法 线 翻 转 ， 翻转 后 删除 底面 尽 如 图 3.5 所 示 。 


| 


(5) 切 
乳胶 读 ， 如 


a 





换 视图 至 透视 











到 

















3.6 所 示 。 





rm 





图 3.5 翻转 法 线 
， 按 M 键 选择 材质 球 制作 一 个 白色 材质 赋 它 墙 体 取 名 白色 
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COVray yh 





图 3.6 白色 乳胶 漆 材 质 

(6) 在 墙 体内 设置 相机 ， 创 建 面板 点 国 ， 再 选择 目标 , 即 设置 相机 的 镜头 参数 ， 由 

于 场景 比较 狭隘 ， 直 接 放置 相机 ， 透 视 要 么 比较 小 ， 拉 局 根 机 又 大 了 ， 会 被 后 面 的 墙 
体 挡住 ， 所 以 需 对 场景 进行 剪 切 平面 ， 如 图 3.7 所 示 





图 3.7 相机 参数 
室内 小 场景 相机 一 般 设置 在 24mm 左右 为 宜 ， 不 宜 过 大 ! 参数 可 手动 随意 调节 ， 舒 适 为 佳 | 








(7) 设置 相机 高 度 为 1200mm， 在 演 染 视图 里 设置 输 
出 宽度 为 400mm， 高 度 为 514mm， 点 锁 图 标 锁定 按 “C” 
键 切换 至 相机 视图 ， 再 按键 盘 “Shift+F” 组 合 键 ， 使 绘制 
的 图 形 在 安全 框 内 产生 三 维 效果 ， 如 图 3.8 所 示 。 



































图 3.8 设置 后 相机 的 效果 
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(8) 在 透视 图 中 ， 在 线 层级 使 用 连接 命令 分 别 制作 出 卫生 间 高 窗 和 门洞 ， 高 窗台 
高 1800mm， 窗 尺寸 为 850mm， 紧 贴 墙 边 ， 设 置 门 高 2100mm、 门 宽 为 800mm， 墙 
边 距 为 215mm,， 在 窗 洞 与 门洞 分 别 挤 出 120mm， 删 除 挤 出 的 面 ， 留 出 门窗 洞口 ， 如 
图 3.9 所 示 。 


























3.9 门 襄 油 凡 惠 作 
(9) 由 于 场景 较 小 ， 模 型 面 数 舟 耸 很 多 ， 为 了 使 效果 更 加 真实 ， 我 们 用 模型 来 建 
立地 面 网 砖 。 在 顶 视图 建 一 个 长 必 售 / 长 、 宽 、 高 分 别 为 500mm x 500mm x 20mm， 
转化 为 可 编辑 多 边 形 ， 并 对 痪 其 修 侍 层 边 进 行 切 角 弛 四 图 3.10 所 示 。 








图 3.10 切 角 后 的 瓷砖 模型 效果 
(10) 制作 完 模型 后 赋予 一 个 米黄 地 砖 材质 ， 并 给 一 个 UVW 贴 图 坐标 500mm、 

















500mm、20mm， 贴 图 后 复制 模型 ， 并 设置 地 台 湿 区 高 度 为 170mm， 前 端 灰 色 地 砖 为 
500mm、250mm、20mm， 效 果 如 图 3.11 所 示 。 





























66 





卫生 间 效 果 图 制作 









图 3.11 贴图 后 地 面 瓷砖 模型 效果 


(11) 以 同样 的 方法 制作 墙 体 瓷砖 ， 资 墙 尺 示 Sn x300mm x20mm。 然 后 
为 墙 体 设置 瓷砖 材质 ,添加 UVW 贴 图 坐标 为 .300mm .20mm, 并 复制 ,如 图 3.12 


所 示 。 NS 





3.12 ”贴图 后 墙 面 瓷砖 模型 效果 


(12) 以 此 类 推 复制 并 完成 全 墙 体 瓷 砖 制作 ， 
在 高 1000mm、2100mm 处 分 别 设 置 墙 体 瓷砖 腰 线 
模型 ,高 为 100mm， 厚 为 20mm， 长 随 进深 ; 并 
赋予 不 同 的 腰 线材 质 ，UVW 贴 图 坐标 为 300mm 、 
300mm、100mm。 上 层 墙 体 瓷 墙 材质 与 下 层 的 材 
质 不 同 ， 为 偏 白 的 纹理 瓷砖 材质 。 完 成 后 效果 如 
图 3.13 所 示 。 

















图 3.13 完成 后 的 墙 面 瓷砖 模型 效果 
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墙 体 尖 砖 之 问 要 和 留 2 ~ 3mm 的 分 终 ， 这 样 会 使 效果 更 真实 ! 


2. 卫生 间 细 部 装饰 构件 制作 


(1) 吊顶 模型 制作 。 在 项 视图 中 用 矩形 绘 出 吊顶 外 形 ， 尺 寸 为 
1930mm x 2480mm， 挤 出 100mm， 再 复制 矩形 廓 边 100mm ， 挤 出 20mm 制 作 木 龙骨 ， 
接着 用 长 方 体 画 出 来 高 20mm， 宽 60mm 格 机 龙骨， 格子 大 小 均 分 ， 如 图 3.14 所 示 。 





























图 3.14 ， 绘 员 员 硕 重型 


然后 在 机 ee 白色 石 疹 筑 伦 留 出 放 灯 的 位 置 。 回 到 白色 石膏 项 上 用 附加 
命令 ， 附 加 一 余 矩 形 ， 大 小 如 栅 格 大 小 ， 如 图 3.15 所 示 。 


一 





图 3.15 留 出 装 日 光 灯 的 位 置 


此 时 应 把 原 墙 体 的 顶 面 删除 ， 因 为 现 制作 的 吊顶 的 顶 与 原来 的 顶 面 重合 了 ! 
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(2) 制作 卫生 间 高 窗 ， 在 窗 洞 内 用 图 形 和 矩形 画 二 维 线 850mm x 700mm， 接 着 廓 
边 50mm， 挤 出 50mm， 接 着 画 出 倾斜 格 栅 ， 效 果 如 图 3.16 所 示 。 






































图 3.16 ”生成 高 窗 吊 棚 模 型 


(3) 制作 完 地 面 、 墙 体 吊 顶 后 ， 合 并 事先 准备 好 的 日 光 灯 、 淋 浴 房 、 洗 濑 台 、 镜 
子 等 相关 模型 ， 如 图 3.17 所 示 。 





图 3.17 合并 模型 后 的 效果 
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自己 制作 的 室内 模型 素材 ， 可 以 存档 以 后 调用 ， 也 有 许多 室内 模型 素材 可 以 在 网 络 上 找到 共享 
资源 ， 合 理 地 利用 这 些 资源 ， 可 以 更 快 地 完成 模型 制作 。 


3.2 材质 制作 





1. 瓷砖 材质 制作 


(1) 白色 乳 胺 漆 材 质 ， 设 置 “ 反 射 ”为 “225、225 网 久 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 
为 : “0、0、0”; 纯 白色 ,其 他 参数 不 变 ， 如 图 3.18 短 % 








图 3.18 和 白色 乳胶 漆 材 质 制作 


(2) 地 面 米黄 地 砖 材 质 。 指 定 VRayMtl 材 质 ,添加 贴图 , 设置 “ 漫 反 射 ”RGB 为 ; 
“128、128、128”， “反射 ”RGB 为 : “35、35、35”，“ 高 光 光 泽 度 ”为 “0.75” ，“ 反 
射 光泽 度 ” 为 “0.85”";“ 细 分 ”为 “8”, 在 贴图 面板 , 漫 反射 里 贴图 复制 到 “四 凸 ”里 ， 
凹凸 数 值 为 “15"， 效 果 如 图 3.19 所 示 。 

















V-Ray PowerShader 
ptimized for V-Ray 





图 3.19 米黄 地 砖 材质 参数 设置 
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材质 贴图 效果 如 图 3.20 所 示 。 























Llp 22h 











图 3.21 上 层 腰 线材 质 制作 
(4) 用 同样 的 方法 制作 墙 体 下 层 腰 线材 质 ， 如 图 3.22 所 示 。 











Bm UNDA po 








图 3.22 下 层 腰 线 材质 制作 
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(5) 墙 体 上 层次 砖 材质 , 制作 方法 同 米黄 地 砖 , 只 需 修改 贴图 样式 , 效果 如 图 3.23 











所 示 。 





上层 息 体 党 戌 圭 质 











3.23 ER 


(6) 墙 体 下 层 效 砖 材质 制作 ， 同 米黄 SS 效果 如 图 3.24 所 示 。 





TTT 














3.24 墙 体 下 层 瓷砖 材质 制作 











到 此 为 止 ， 瓷 砖 的 材质 就 全 部 设置 完成 了 ， 由 于 都 是 釉 面 的 瓷砖 ， 所 以 设置 的 参 


数 是 一 样 的 。 


设置 材质 时 如 果 是 不 同 材质 在 一 个 面 场景 内 的 上 下 层 ， 一 般 下 层 会 选用 稍 偏 深 一 点 的 颜色 ， 这 


样 做 出 来 的 图 会 有 退学 效果 ， 打 上 灯光 时 不 会 过 于 偏向 灯光 的 颜色 使 效果 更 加 真实 。 











2. 其 他 材质 制作 








(1) 吊顶 木 格 机 材质 制作 。 为 空白 材质 球 指定 VRayMtl 材 质 , 添加 贴 区 











,设置 “ 漫 


反射 ”RGB 为 : 225、.248、.225 ;反射 ”RGB 为 : 20.20.20" “高 光 光 泽 度 ”为 “0.7”， 





卫生 间 效 果 图 制作 





“反射 光泽 度 ” 为 “0.8”;“ 细 分 ”为 “9”"， 效 果 如 图 3.25 所 示 。 











EE ee 





图 3.25 吊顶 木 格 棚 材质 制作 
(2) 洗 濑 分 材质 制作 。 为 空白 材质 球 指定 VRay 季 质 ， 设置 “ 漫 反 射 ”RGB 为 : 
“250、250、250”;“ 反 射 ”RGB 为 :; “35、37 所 太 “高 光 光 泽 度 ” 为 “1”; “反射 
光泽 度 ” 为 “0.9”;“ 细 分 ” 值 为 “7”， 效 髓 绍 图 3.26 所 示 。 











3.26 洗 滞 盆 材质 制作 


(3) 木 纹 材 质 制 作 。 材 质 类 型 指定 为 VRayMtl 材 质 , 添 加 贴图 ,设置 “ 漫 反 射 "RGB 
为 :“7、7、7”;“ 反 射 ”RGB 为 :“40、40、40”;“ 高 光 光 泽 度 ” 为 “0.65”;“ 反 射 
光泽 度 ” 为 “0.75"， 细 分 ”为 “10”， 在 贴图 面板 ， 漫 反射 里 贴图 复制 到 “凹凸 ”里 ， 
“凹凸 ”数值 为 “2”， 效 果 如 图 3.27 所 示 。 






































图 3.27 木 纹 材质 制作 
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(4) 淋浴 房 浴 帘 的 材质 制作 。 指 定 材质 类 型 为 VRayMtl 材 质 , 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 
为 :“237、237、237” “反射 ”RGB 为 :“119、119、119”; “高 光 光 泽 度 ”为 “1.0”;“ 反 
射 光 泽 ” 为 “0.8”;“ 细 分 ”为 “8"， 在 贴图 面板 ， 为 “凹凸 ”加 一 个 Gradient Ramp 
程序 贴图 , “凹凸 ”数值 为 “60"， 参 数 如 图 3.28 所 示 。 








图 3.28 _ 浴 帘 料 睹 参 


设 NR “500"， 渐 变 坡度 参数 控制 点 参数 
55、255、255”， 效 果 如 图 3.29 所 示 。 







在 Gradient Ramp 程 序 贴 图 内 
分 别 为 “0、0、0，127”、“127、 


3.29 ”Gradient Ramp 效果 


完成 后 效果 如 图 3.30 所 示 。 





图 3.30 浴 帘 材质 制作 
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(5) 不 锈 钢材 质 制作 。 指 定 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 为 :“60、60、 
60”; “反射 "RGB 为 :“150、150、150”; “高 光 光泽 度 ” 为 “1.0”; “反射 光泽 度 ” 为 “0.85”; 
“ 细 分 ”为 “8”， 如 图 3.31 所 示 。 

















也 x| 











Bm 


3.31-, 不 锈 钢 秘 质 制作 


(6) 淋浴 房 玻璃 材质 制作 。 撒 吃 料 质 类 型 为 VR 材质 包 记 器 材质 ， 在 基本 材质 里 
VRayMtl 材 质 ， 附 加 曲面 属性 鹿 板 ,\ 庆生 全 局 照 具 2 接收 全 局 照明 都 设置 为 “0.8”， 
设置 基本 材质 里 VRay Mtl 林 硕 - ` 漫 反射 ”RGB 为 ;I 防 ! 0、0”;“ 反 射 ”RGB 为 :“254、 
254、254”， 加 入 falloff,，“ 庐 减 类 型 ”为 “FBeshmel”“ 高 光 光 泽 度 ”为 “1.0”;“ 反 
射 光泽 度 ” 为 “03 祈 ,) 细 分 ”为 “3” 如 图 3.32 所 示 。 








图 3.32 淋浴 房 玻 璃 材质 制作 
(7) 毛巾 材质 制作 。 指 定 材质 类 型 为 VRayMtl 材 质 ,“ 漫 反射 ”RGB 参数 设置 为 








“221、221、221”, 漫 反 射 里 指定 衰减 贴图 , 在 falloff 豪 减 里 黑色 前 侧 后 指定 毛巾 贴图 。 
“反射 ”RGB 为 “0、0、0”,“ 高 光 光 泽 度 ” 为 1.0,“ 反 射 光泽 度 ” 为 “1.0”,“ 细 分 ” 
为 “8”， 如 图 3.33 所 示 。 
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1 V-Ray PowerShader 
ized for V-Ray 





3.33 毛巾 材质 参数 (WK 


设置 完成 后 效果 如 图 3.34 所 示 。 











3.34 毛巾 材质 制作 


(8) 黑色 防腐 木材 质 制 作 。 指 定 VRayMtl 材 质 , 设置 “ 漫 反 射 ”RGB 为 :7.7.7”， 
“反射 ”RGB 为 : “40、40、40”;“ 高 光 光泽 度 ” 为 “0.65”; “反射 光 泽 度 ”为 “0.75”， 
“ 细 分 ” 值 设置 为 “10”， 如 图 3.35 所 示 。 














rShader 
yd tor V-Ray 





图 3.35 黑色 防腐 木材 质 参数 





卫生 间 效 果 图 制作 





完成 后 材质 效果 如 图 3.36 所 示 。 
























图 3.36 黑色 防腐 木材 质 制作 

(9) 塑 门框 材质 制作 。 为 空白 材质 球 指定 为 RA4yMtl 材 质 类 型 ,设置 “ 漫 反 射 "RGB 
为 :“243、226、182”; “反射 ”RGB 为 : “2XKGYIN27” ; “高 光 光 泽 度 ” 为 “1.0” ;“ 反 
射 光 泽 度 ”为 “0.9”;“ 细 分 ” 值 设置 为 8 AN 如 图 3.37 所 示 。 








图 3.37 塑 门框 材质 制作 
(10) 百叶 窗 材质 制作 。 指 定 材质 类 型 为 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 为 ， 
“245、245、245”;“ 反 射 ”RGB 为 :“18、18、18”;“ 高 光 光 泽 度 ” 为 “1.0”;“ 反 射 
光泽 度 ” 为 “0.9”;“ 细 分 ” 值 设置 为 “8”， 如 图 3.38 所 示 。 





图 3.38 百叶 窗 材质 制作 加 
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(11) 镜子 材质 制作 。 
反射 ”RGB 为 0、0、0 
“反射 光泽 度 ” 为 “1.0" 


为 空白 材质 球 指定 材质 类 型 为 定 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 
反射 ”RGB 为 :“255、255、255” “高 光 光泽 度 ” 为 “1.0”， 
;“ 细 分 ” 值 设置 为 “8”， 如 图 3.39 所 示 。 














V-Ray PowerShader 


optimized for V-Ray 











3.39 . 镜 示 材质 制作 


3.3 灯光 设置 





(1) 为 场景 设置 主 条 > 由 于 场景 比较 四 < 不 需要 大 量 的 简 灯 来 作 照 明 ， 所 以 这 里 
我 们 直接 用 VRay 短 Se 作为 场景 的 主 业 也 创建 面板 点 灯光 加 图 标 ， 在 灯光 类 型 里 选择 
Vray 灯 光 类 型 \ 选 出 VRay 光 源 , 创建 YRaay 灯 光平 面 , 在 顶 视图 的 位 置 如 图 3.40 所 示 ， 
前 视图 的 位 置 如 图 3.41 所 示 。 








本 图 3.40 主 灯光 在 项 视图 的 位 置 





卫生 间 效 果 图 制作 








图 3V4iX 湛 灯光 在 前 视图 的 位 置 
(2) 选择 刚才 创建 的 幸 籽 ”\ 在 修改 面板 设置 灶 张 的 参数 。 调 节 灯 光 类 型 为 平面 ， 
“名 称 和 颜色 ”RGB 为 X2252225，173”,、 大 DR 一 设置 为 “ 半 长 度 ”“1040mm”,“ 半 
宽度 ”“730mm" ,> 恕 图 .42 所 示 。 









图 3.42 主 灯光 参数 设置 
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(3) 为 场景 设置 补 光 。 在 创建 面板 标准 灯光 中 选择 泛 光 灯 来 为 场景 设置 补 光 ， 
并 以 实例 的 方式 复制 两 个 ， 泛 光 灯 在 顶 视图 的 位 置 如 图 3.43 所 示 ， 在 前 视图 的 位 置 
如 图 3.44 所 示 。 









































图 3.44 泛 光 灯 在 前 视图 的 位 置 























(4) 在 灯光 面板 选择 其 中 一 个 泛 光 灯 ， 进 入 修改 面板 修改 其 参数 ， 因 为 两 个 泛 光 
灯 是 以 实例 方式 进行 复制 ， 我 们 只 需要 修改 其 中 一 个 参数 ， 另 一 个 泛 光 灯 参数 随 之 同 
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卫生 间 效 果 图 制作 
步 改变 。 勾 选 阴影 ， 投 影 方式 改 为 VRayShadow,“ 倍 增 ” 为 “0.2"， 颜 色 为 “ 浅 蓝 
入 7 





二 | 


RGB 设置 为 “168、213、255”。 姑 
置 2840mm， 设 置 灯 光 参 数 如 图 





F 启 “ 远 距 训 减 ?>， 勾 选 “使 用 ” 
3.45 所 示 。 





























,， “结束 ” 设 






接 下 来 设置 VRay 阴 影 置 区 域 阴 影 4 为 盒 体 U、V、W 都 设置 为 
500mm， 如 图 3.46 所 下: 和 


50 


500.0mm 


图 3.46 泛 光 灯 阴影 参数 
(5) 一 般 情况 下 窗口 是 有 灯光 照射 进来 的 ， 所 以 要 在 窗 
用 VRay 面 光 来 为 窗口 设置 补 光 , 在 灯光 面板 创建 一 个 VRay 
如 图 3.47 所 示 。 

















口 继续 为 场景 设置 补 光 ， 
面 光 , 放置 在 窗口 的 位 置 ， 
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(a) 和 
图 3.47 VRay 灯光 位 XK 


/ 
Ds 4.0, 颜色 为 “浅黄 色 ”， 


mm”,“ 半 宽度 ” 设置 为 “340mm”， 


勾 选 阴影 , 投影 方式 改 为 VRayShadows,“ 
RGB 设 置 为 “255、250、213”。“ 半 长 度 ” 设 架 
其 他 参数 不 变 ， 如 图 3.48 所 示 。 


有 
NO 


图 3.48 VRay 面 光 参数 
将 制作 好 的 VRay 面 光复 制 一 个 设置 其 参数 ， 勾 选 阴 影 ， 投 影 方式 改 为 














VRayShadow,“ 倍 增 器 ”设置 为 “5.0",“ 颜 色 ” 为 “ 浅 蓝 色 "”，RGB 设 置 为 “151、 
205、255”。“ 半 长 度 ” 设 置 为 “400mm”,“ 半 宽度 ”设置 为 “340mm”, 其 他 参数 不 变 ， 
如 图 3.49 所 示 。 
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3.4” 泻 染 设置 并 出 图 、 
及 


(1) i 让 开演 当场 景 对 败 区 将 默认 扫描 线 泻 染 器 修改 为 VRay 演 染 器 ， 
现在 可 以 开始 洗 洲 VRay 参 数 了 。 “| 


(2) 在 “VRay 全 局 开关 ” 卷 展 栏 中 , 去掉“ 隐藏 灯光 ”的 勾 选 , 把 “光线 跟踪 ”中 “二 
次 光线 偏 移 ” 设 置 为 “0.01”"， 如 图 3.50 所 示 。 





图 3.50 VRay 全 局 开关 设置 


83 











3ds Max 效果 图 制作 0 











(3) 在 “VRay 图 像 采样 器 ( 抗 锯齿 )” 卷 展 栏 中 ,将 “图 像 采样 器 ”类 型 设置 为 “ 自 
适应 DMC”, 开启 “ 抗 锯 齿 过 滤器 ”, 设置 为 “Catmull-Rom”,“ 大 小 ”设置 为 “4.0”， 
如 图 3.51 所 示 。 


























选择 了 自 适应 DMC 图 像 采样 器 以 后 ， 系 统 会 由 应 显示 其 参数 卷 展 栏 ， 设 置 参数 
如 图 3.52 所 示 。 半 





图 3.52 VRay 关 适应 DCc 图 像 采样 器 设置 
(4) 打开 YRay 间 接 照明 (全 局 照明 )” 卷 展 栏 ,开启 全 局 照明 ,设置 “首次 反弹 "一 
“倍增 ”为 “1.0",“ 全 局 光 引 擎 ”为 “发 光 贴 图 ",* 二 次 反弹 ”一 “倍增 ” 值 为 “0.8"， 
“全 局 光 引 擎 ”为 “灯光 缓存 ”， 如 图 3.53 所 示 。 





接 昭明 (全 局 照明 ) 





图 3.53 VRay 间接 照明 (全 局 照明 ) 设置 














打开 “VRay 发 光 贴 图 ” 卷 展 栏 ,将 “当前 预 置 ” 调 至 “高 ” ,在 “光子 图 使 用 模式 ” 
中 ， 为 其 指定 一 个 光子 图 文件 ， 如 图 3.54 所 示 。 
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图 3.54 MR 发 光 贴图 设置 


(5) 打开 “VRay 颜 色 映 射 " 卷 展 条 ;将 “类 型 ” 设置 为 “VR- 指 数 ” 类 型 ,“ 亮 倍增 ” 
值 为 “1.2”"， 如 图 3.55 所 去 \ 





3.55 VRay 颜色 映射 设置 


(6) 打 开 “VRay DMC 采 样 器 ", 设置 “ 自 适应 数量 "为 “0.85”, “最少 采样 " 值 为 “16”， 
“ 品 波 国 值 ”为 “0.005”"， 如 图 3.56 所 示 。 











图 3.56 VRay DMC 采样 器 设置 
(7) 打开 “VRay 环 境 ” 卷 展 栏 , 勾 选 开 启 “ 全 局 照明 环境 (天光) 和 覆盖”,“ 倍 增 器 ” 











值 设置 为 “1.4”， 如 图 3.57 所 示 。 
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图 3.57 设置 环境 参数 
(8) 切换 视图 至 摄影 机 视图 ， 同 时 按 下 键盘 上 的 “shiftrQ” 组 合 键 ， 打 开 快速 泻 





染 窗口 ， 泻 染 效 果 如 图 3.58 所 示 。 





| 
图 3.58 泻 染 设置 后 效果 








(9) 效果 还 不 错 , 接 着 泻 染 成 图 ,在 演 染 设置 里 调整 最 终 输 


v 





尺寸 ,如 





图 3.59 设置 出 图 尺寸 
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图 











3.59 所 示 。 








卫生 间 效果 图 制作 


(10) 单 击 工具 栏 中 的 “快速 泻 染 ”按钮 ， 经 过 计算 机 的 计算 ,得 到 最 后 泻 染 的 
效果 图 ， 如 图 3.60 所 示 。 

















3.60 最 终 完成 的 效果 图 





本 课 主 要 讲 室内 效果 图 制作 步 又， 并 详细 地 介绍 了 它 的 制作 流程 。 重 点 内 容 放 
在 场景 模型 的 制作 上 ， 通 过 线 面 挤 出 等 方法 完成 室内 模型 ， 部 分 模型 从 外 部 模型 库 
室 合 并 进来 ， 方 法 在 第 1 章 已 经 提 到 过 。 室 内 模型 有 很 多 细节 效果 需要 注意 ， 效 果 
图 制作 的 质量 关键 在 细节 ， 本 章节 也 做 了 详细 的 讲解 。 通 过 本 例 可 以 详细 地 了 解 工 
作 当 中 制作 效果 图 的 方法 。 并 用 Vray 进 行 洽 染 , 最 后 在 PhotoShop 中 进行 后 期 处 理 ， 
得 到 最 终 的 效果 图 。 
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国 利 作 


实 训 题 





该 图 为 一 公共 卫生 间 ， 效 果 图 的 风格 同 本 章 实例 相似 ， 主 要 是 训练 学 生 在 3ds 
Max 建 模 、 材 质 、 灯 光 等 方面 的 运用 能 力 ， 能 够 做 到 举一反三 ， 灵 活 运用 掌握 的 知识 
要 点 , 表达 设计 师 的 设计 意图 。 请 同学 们 参照 实例 制作 的 方法 将 这 个 效果 图 制作 出 来 ， 
如 图 3.61 所 示 。 


























图 3.61 公共 卫生 间 












从 


会 客 局 Roi 


NS 


pp 长 > 










才学 四 标 人 
oe 掌握 导入 
cAD 图 江油 作 3ds 室 内 模型 的 方法 ， 掌 握 材质 制作 

方法 以 及 特定 效果 的 灯光 和 演 染 设置 方法 ， 重 点 
掌握 程序 贴图 和 VRay 材 质 设置 方法 ， 通 过 案例 抽 
作 来 加 强 对 命令 的 理解 ， 最 终 达 到 熟练 应 用 VRay 
材质 的 能 力 。 











能 力 目标 知识 要 点 权重 自 测 分 数 
能 够 通过 导入 CAD 图 精 线 挤 出 三 维 实体 ， 倒 角 剖 1596 
准 制作 模型 面 、 连 接 、 面 挤 出 
掌握 程序 贴图 及 VRay ”利用 黑白 通道 .blend 程 序 贴 40% 


的 材质 设置 方法 图 制作 磨 花 水 银 镜 材质 
用 VRay 球 光 模 拟 吊灯 光源 . 


VRay 天 光 的 设置 





掌握 灯光 及 浑 染 


泻 染 完成 室内 效果 图 ” 理 清 制作 思路 ， 按 步骤 制图 











3ds Max 效果 国 制作 0 


【 章 前 导读 】 
首先 看 效果 图 ， 如 图 4.1 所 示 。 




















< 





色调 为 主 。 本 章 将 介绍 把 CAD 图 名 ASNS Max 中 进 和 
A 
和 VRay 材 质 设置 方法 。 接 不 畴 让 我 们 来 看 看 它 的 鹿 








(c) 会 客厅 灯光 设置 (d) 会 客厅 泻 染 设置 并 出 图 
图 4.2 范例 制作 流程 
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会 客厅 效果 图 制作 





在 制作 会 客厅 之 前 ， 我 们 看 一 下 客户 提供 的 资料 及 客户 的 一 些 要 求 。 客 户 提供 的 
-个 会 客厅 完整 Auto CAD 施 工 图 ， 平 立 剖面 如 图 4.3 所 示 。 





图 4.3 平 立 剖 面 


(1) 用 导出 的 AutegCAD 八 建 墙 体 模型 如 图 ,4 和 所 示 。 











图 4.4 墙 体 模型 


(2) 根据 场景 调 入 沙发 、 窗 帘 、 植 物 等 模型 后 的 效果 如 图 4.5 所 示 。 
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从 


图 4.5 调 入 相应 模型 ， 赋 材质 后 的 效果 图 





4.2 会 客厅 材质 制 





1. 复合 地 板材 质 制作 

材质 类 型 指定 VRaXM 材 质 ,为 其 添加 漫 及 射 贴图 , 设 反射 "RGB 值 为 :“130、 
102、79”,“ 反 射 % 食 GB 值 为 “35、35 半 E35 “高 光 光 泽 度 ” 为 “1.0”,“ 反 射 光泽 度 ” 
为 “0.9”,“ 细 从 /为 “8”。 在 “贴图 泊 滩 展 栏 中 ， 将 漫 反射 里 贴图 拖 忠 复制 到 凹凸 
贴图 里 ,“ 凹 凸 、 数值 为 “15”， 将 凹凸 贴图 参数 内 “模糊 ” 值 设置 为 “0.1”， 如 图 4.6 
所 示 。 





V-Ray PowerShader 





i 图 4.6 复合 地 板材 质 贴图 设置 





会 客厅 效果 图 制作 





泻 染 后 效果 如 图 4.7 所 示 。 














图 4.7 复合 地 板材 质 贴图 设置 效果 


2. 踢 角 线材 质 制作 


f 
为 材质 球 指定 VRayMtl 材 质 , 设置 其 “ 漫 反 射 ” 值 为 
射 ”RGB 为 :“27 


、27、27",“ 高 光 光泽 度 ” 为 tp 
分 ”为 “8”， 如 图 4.8 所 示 。 








:“174、92、32”,“ 反 
“反射 光泽 度 ” 为 “0.6”,“ 细 


V-Ray PowerShader 


4.8” 踢 角 线 材质 
3， 磨 花 水 银 镜 材质 














麻花 水 银 镜 的 材质 具有 铁 空 效果 ， 这 里 为 材质 球 指 定 Blend 材 质 ， 我 们 


混合 通 
道 贴图 来 制作 磨 花 水 银 镜 的 材质 ， 这 种 材质 既 有 反射 效果 ， 本 身 又 有 花纹 ， 是 现在 装 
饰 材料 中 常用 的 材质 ， 如 图 4.9 所 示 。 











图 4.9 磨 花 水 银 镜 材 质 
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在 Blend 材 质 的 混合 基本 参数 中 ， 为 材质 1 指定 印花 镜 材质 ， 并 将 其 指定 
VRayMtI 材 质 ， 设 置 其 “ 漫 反 射 ”RGB 为 : “128、128、128”; “反射 ”RGB 为 :“255、 
255、255”;“ 高 光 光 泽 度 ” 为 “0.85”;“ 反 射 光 泽 度 ”为 “1.0”;“ 细 分 ”为 “8”。 
材质 2， 如 图 4.10 所 示 。 为 材质 2 指定 VRayMtl 材 质 , 设置 “ 漫 反 射 ”RGB 为 :“225、 
225、225”;“ 反 射 ”RGB 为 :“0、0、0”;“ 高 光 光 泽 度 ”为 “1.0”; “反射 光 泽 度 ”为 “1.0” 
“ 细 分 ” 值 为 “8”， 效 果 如 图 4.11 所 示 。 














l 


基本 委 数 


(COY ray V-Ray PowerShader 人 4 V-Ray PowerShader 
ed for V-Ray 人 optimized forV- Ray 





4.10 ”印花 镜 材质 和 欧 4.11 材质 2 设置 参数 


为 材质 3 指定 麻花 通 章 周 图 ， 如 图 4.12 2 





e 四 棱锥 


图 4.12 通道 贴图 
泻 染 后 效果 如 图 4.13 所 示 。 
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会 客厅 效果 图 制作 





SA 
图 4.13 ” 磨 花 水 银 希 材质 贴图 设置 效果 


> XY 





在 让 单 里 加 入 位 图 中 的 寿 和 白花 谦 花 通道 贴图 ， 注 惑 党 包 贴 图 的 原则 一 一 “ 黑 透 白 不 透 ” 意 思 是 ， 
通道 黑色 的 地 方 将 会 被 进 注 掉 Y 白色 地 方 将 会 保留 $ 


4. 水 曲 柳 手 委 漆 材 

将 材质 指定 VRayMtl 材 质 ， 为 其 添加 贴图 ， 设置 “ 漫 反 射 ”RGB 为 :“185、185、 
185”; 并 为 其 指定 贴图 10 副本 jpg。“ 反 射 ” RGB 为 : "35、35、35”;“ 高 光 光 泽 度 ” 
为 “1.0”;“ 反 射 光泽 度 ” 为 “0.95”;“ 细 分 ” 值 为 “8”， 如 图 4.14 所 示 。 


法 






































3 EE 





V-Ray PowerShader 
timized for V-Ray 











图 4.14 水 曲 柳 手 扫 漆 材质 
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渲染 后 效果 如 图 4.15 所 示 。 














4.15 _ 马 包 柳 手 扫 漆 材质 贴图 设置 效果 


. 浅 灰色 乳胶 漆 材 质 法 | 


指定 VRayMtl 材 质 ) 设置 “ 漫 反 射 ”RGB 六 :“102、102、102”; 其 他 参数 不 变 ， 
如 图 4.16 所 示 。 > 





图 4.16 浅 灰 色 和 乳胶 漆 材 质 





6. 色 乳 胶 漆 材质 


指定 VRayMtl 材 质 , 设置 “ 漫 反 射 ”RGB 为 :“255、255、255” ;其 他 参数 均 不 变 ， 
如 图 4.17 所 示 。 
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会 客厅 效果 图 制作 











7. 沙发 背景 印花 墙 材 质 

指定 VRayMtl 材 质 , 设置 “ 漫 反 庙 "NRGB 为 : “225、225、225”,“ 反 射 ”RGB 为 : 
“0、0、0”, 在 后 面 为 其 添加 沙发 背 受 外 论 墙 图 案 贴图 ,“ 高 光 光 泽 度 ”为 “0.72”，“ 反 
射 光 泽 度 ” 为 “0.9”,，“ 细 分 ”位 汾 “8”， 如 图 4.] 有 调运。 


V-Ray PowerSijader 


optimized fof V-Ray 











图 4.18 沙发 背景 印花 墙 材质 





演 染 后 效果 如 图 4.19 所 示 。 
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图 4.19 沙发 


8. 银色 金属 相框 材质 NA 
SN 
指定 VRayMtl 材 质 ， 这 ”RGB Bh 82、 ; “反射 ”RGB 为 : 
“15、15、15” “高光 光 ”;“ 反 为 pr. “ 细 分 ” 值 为 “8”， 
如 图 4.20 所 示 。 
、 








哮 银 色 全 属相 框 


V-Ray PowerShader 


汉化 


图 4.20 银色 金属 相框 材质 





9. 相框 贴图 材质 


指定 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 为 :“128、128、128”; 为 其 指定 一 个 
相框 贴图 ， 其 他 参数 为 默认 值 ， 如 图 4.21 所 示 。 





网 
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Fr 
y PowerShader 


optimized for V-Ray 














图 4.21 相框 贴 诡 材 奈 
泻 染 后 效果 如 图 4.22 所 示 。 





图 4.22 相框 贴图 材质 效果 


10. 窗户 玻璃 材质 





间 定 VRayMtl 材 质 , 设置 “ 漫 反射 ”RGB 为 :“82、82、82”,; “反射 ”RGB 为 ; “15、 
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15、15” ， “高 光 光 泽 度 ” 为 “1.0” ， “反射 光泽 度 ” 为 “0.95” ，“ 细 分 ” 值 为 “8”。“ 折 
射 ”RGB 为 :“225、225、225”， 如 图 4.23 所 示 。 














V-Ray PowerShader 


optimized for V-Ray 





图 423 直 窗户 玻璃 材质 


11. 窗 框 材质 


| 


指定 VRayMtl 材 质 ,r 设 耸 “ 漫 反射 ”RGB 从 人 红 725、225，225” “反射”RGB 为 : 


“68，68，68”; “高 光 逢 泽 度 ”为 “1.0”; 必 反射 光 泽 度 ” 为 “0.9”，“ 细 分 ”为 “8”。 
效果 如 图 4.24 所 系 ; 








图 4.24 窗 框 材质 





泻 染 后 效果 如 图 4.25 所 示 。 
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0 
mm 






大 让 本 局 属 
图 4.25 窗 框 材质 学 
ON 


， 轻 纱窗 帘 材 质 


VM Ce i EE 单线 挤 出 成 面 的 ， 如 果 不 是 双 
面 材质 会 表现 为 一 面 有 材质 ， 质 。 正 面 材质 指定 为 YRayMtl 材 质 , 如 图 4.26 


所 示 。 





图 4.26 轻 纱窗 帘 材 质 
225”; 为 其 指定 Output 贴 图 ,“ 输 出 量 ” 





设置 漫 反 射 RGB 为 :“225、225， 
为 “3.0"， 其 他 各 项 参数 不 变 ， 如 图 4.27 所 示 。 




















图 4.27 指定 VRayMtl 双 面 材质 
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13. 神色 窗帘 材质 


指定 VRayMtl 材 








质 ， 


设置 “ 漫 反 射 ”RGB 为 :“56、46、40”;“ 反 射 ”RGB 为 : 


“30、30、30” “高光 光泽 度 ” 为 “0.6”， “反射 光泽 度 ” 为 “0.7”，“ 细 分 ”为 “15”。 





在 漫 反 射 后 面 加 入 衰减 贴图 ， 


深 褐 色 RGB 为 : “46、35、28”， 浅 褐色 RGB 为 “100、 














85、76”,“ 误 减 类 型 ”为 “Fresnel”， 如 图 4.28 所 示 。 











Ray PowerShader 
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14. 沙发 布 材质 


指定 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 为 :“172、155，127”， 为 其 指定 “ 沙 
发 布 材质 ”贴图 ， 复 制 沙发 布 材质 到 凹凸 通道 里 ， 其 他 的 参数 不 变 ， 如 图 4.30 所 示 。 








入 > 
15. 青色 抱枕 材质 

指定 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 为 :“128、128，128”; 在 后 面 添加 抱 
枕 花 布 材质 , “反射 ”RGB 为 ;“67、67，67”; “高 光 光 泽 度 ” 为 “1.0”,， “反射 光泽 度 ” 
为 “0.8”,“ 细 分 ”为 “8”。 复 制 抱 枕 花 布 材质 到 凹凸 通道 里 , 模拟 枕头 纹理 的 凹凸 感 。 
效果 如 图 4.31 所 示 。 








V-Ray PowerShader 





图 4.31 青色 抱枕 材质 
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16. 白色 抱枕 材质 


指定 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 为 :“242、242，242”; 在 凹凸 通道 里 
添加 一 张 布艺 一 暗 白 格子 贴图 ,模拟 枕头 纹理 的 凹凸 感 , 其 他 参数 不 变 ,如 图 4.32 所 示 。 


























Se 
17， 毛 地 筷 材 质 > 六 


证 “ 漫 反 射 ”RS5 汶 汉 128、128, 128” ;添加 一 张 地 毯 贴图 ， 
加 A 为 “100” ,其 他 参数 不 变 , 如 图 4.33 所 示 。 


DS 


枕 材质 


指定 VRayMti 书 
把 地 毯 贴图 复制 


2 














2 





图 4.33 ”地 牧 材 质 





泻 染 后 效果 如 图 4.34 所 示 。 
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18， 黑 色 茶几 台面 材 居 和 1 

指定 ve 设置 “ 没 反 笛 RDB “22、22，22”; 在 后 面 添加 抱枕 花 
布 材质 , “反射 为 ;0 
为 “0.85”,“ 细 党 ”为 “15”。 在 反射 里 加 入 衰减 ,“ 豪 减 类 型 ”为 “Fresnel” ,如 图 4.35 
所 示 。 








图 4.35 黑色 茶几 台面 材质 
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9. 花梨 木 桌 椅 祖 材质 

指定 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 为 :“255、255，255”“ 反 射 ”RGB 为 : 
“49、48 、48”;“ 高 光 光泽 度 ” 为 “1.0”,“ 反 射 光泽 度 ” 为 “0.8”,“ 细 分 ” 值 为 “8”， 
如 图 4.36 所 示 。 














V-Ray PowerShader 
optimized for V-Ray 











羡 2s36” 花 乔木 桌 椅 里 材 括 


20. 人 花瓶 玻璃 材质 

指定 VRayMtf 笛 质 ， 设 置 “ 漫 反 苦 史 了 RGB 为 "128、150，155” “反射 ”RGB 为 ， 
“42、42 、427 人 NA 锅 光 光 泽 度 ” 为 “0.75 刀 “反射 光泽 度 ” 为 “0.88”,“ 细 分 ”为 “10"。 
效果 如 图 4.37 所 示 。 


ay PowerShader 
mized for V-Ray 














图 4.37 花瓶 玻璃 材质 


演 染 后 效果 如 4.38 所 示 。 
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4.38 7 窟 过 大 璃 材质 效果 





21， 灯 灰色 金属 材质 | 

指定 VRayMtl 材 质 Y 设置 “ 漫 反射 "RG 器 浪 “70、70，70”， “反射”RGB 为 : 
“111、110、108”, :总 光 光 泽 诬 ” 为 “1.0" NN 烃 射 光 泽 度 ” 为 “0.9"，“ 细 分 ”为 “15 
效果 如 图 4.39 扬 直 过 


V. ray V-Ray PowerShader 


人 .optimized for V-Ray 














图 4.39 灯 灰 色 金属 材质 





22. 白 灯 重 材质 


指定 VRayMtl 材 质 ， 设 置 “ 漫 反射 ”RGB 为 :“243、243，243”; “反射 ”RGB 为 ， 

















107 











3ds Max 效果 国 制作 © 


“0、0、0”; “高 光 光 泽 度 ”为 “1.0”,“ 反 射 光泽 度 ” 为 “1.0”,“ 细 分 ” 值 为 “8”;“ 折 
射 ”RGB 为 “0、0、0”， 为 其 指定 衰减 贴图 ， 衰减 前 、 侧 颜色 为 灰 、 黑 ,“ 灰 色 ”RGB 
为 “91、91、91”,“ 黑 色 ”RGB 为 “3、3、3”。 “光泽 度 ”为 “0.8”,“ 细 分 ” 值 为 “8”， 
如 图 4.40 所 示 。 















图 4.40 “ 自 色 站 透明 休 埋 材质 





23. 白色 半 涝 明灯 旱 材 质 

指定 VRayMtl 材 质 ， 设置“ 漫 反 射 ”RGB 为 : “255、255，255”, “反射 ”RGB 为 : 
“56、56、56”; “高 光 光 泽 度 ”为 “1.0”,“ 反 射 光泽 度 ” 为 “0.97”,“ 细 分 ” 值 为 “8”， 
“折射 ”RGB 为 “231、231、231”。 效 果 如 图 4.41 所 示 。 























< Ea 
| 


lred for V-Ray 


(DY Gy V-Ray PowerShader 








图 4.41 白色 半 透 了 明灯 淖 材 质 
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泻 染 效果 如 图 4.42 所 示 。 





4.42 灯罩 材质 效 梨 


24.， 黄 铜 烛台 械 斋 


指定 VRayNG 材 质 , 设置 “ 漫 反 射 ”RGB 为 :“130、99, 40”; “反射”RGB 为 :“77、 
53、38”; “高光 光泽 度 ” 为 “0.8”,，“ 反 射 光泽 度 ” 为 “0.9”，“ 细 分 ” 值 为 “5”"。 效 
果 如 图 4.43 所 示 。 
天 
基本 参数 


4 | 
OY ray V-Ray PowerShader 
i dl. ee POT 











图 4.43 黄 铜 烛台 材质 
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泻 染 效果 如 图 4.44 所 示 。 














4.3 灯光 设置 


Eee NS 又 是 白天 ， 所 以 不 需要 用 简 


分 析 场 景 : Rs RE 
ti 亮 环境 我 全 下 是 以 VRay 的 埋 匈 鸡 主 光 、 吊 灯 的 点 光 为 辅 光 ，VR 天 光 作 为 环 





1. 设置 相机 


在 设置 灯光 之 前 我 们 首先 为 场景 设置 一 个 相机 ， 相 机 在 项 视图 的 位 置 如 图 4.45 所 
示 ， 相 机 在 前 视图 的 位 置 如 图 4.46 所 示 。 























ii6 图 4.45 ”相机 在 项 视图 的 位 置 图 4.46， 相 机 在 前 视图 中 的 位 置 
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相机 参数 : 在 相机 中 采用 目标 摄影 机 , “镜头 ” “24mm”， 由 于 场景 比较 小 ， 在 
这 里 还 用 了 剪 切 平面 ,“ 近 距 剪 切 ”为 “1500mm”,“ 远 距 剪 切 ”为 “15000mm”。 目 
标 摄 影 机 高 970mm ， 如 图 4.47 所 示 。 



































: 1500,0mn 


15000,0mx a 


该 图 4.47 相机 


设置 相机 后 ， 概 扣 部 


a 








图 4.48 相机 视角 位 置 效果 
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2. 放置 灯光 


灯光 在 相机 视图 的 位 置 如 图 4.49 所 示 ， 在 顶 视图 的 位 置 如 图 4.50 所 示 。 


















































图 4.49 放置 灯光 图 LA 
我 们 分 别 在 吊灯 和 茶几 上 的 台灯 里 面 放 思 了 光 渡 《 外 疼 可 以 看 到 场景 中 都 是 只 有 





两 种 光 ， 窗 口 是 用 VRay 面 光源 ， 另 一 种 是 ve 为 作 吊灯 的 点 光源 。 
(1) 吊灯 上 的 灯光 的 位 置 放置 于 白色 灯 答 中 蔽 /如 图 4.51 所 示 。 


A 


图 4.51 吊灯 上 的 灯光 的 位 置 
灯光 参数 如 图 4.52 所 示 。 





图 4.52 吊灯 灯光 参数 
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吊灯 中 的 点 光 采 用 球体 VRay 灯 光 来 照明 “倍增 器 ”为 “10? "半径 ”为 “15mm”， 
颜色 RGB 为 “255、234、206”， 采 样 细 分 为 “16”。 
(2) 放置 吊灯 之 下 的 主 面 光 源 设置 ， 如 图 4.53 所 示 。 

















AAA 
灯光 参 狗 (图 不 54 所 示 。 室内 主 逆 用 VRay 面 光 来 照明 , “倍增 器 ”为 “8.0”,“ 半 
长 度 ” 为 “610mm”,“ 半 宽度 ”为 “530mm”， 颜 色 RGB 为 “255、240、217”,“ 采 
样 ”一 “ 细 分 ”为 “20”。 








图 4.54 灯光 参数 





(3) 放置 于 台灯 灯罩 中 间 的 VR 球 光 ， 如 图 4.55 所 示 。 
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aN 图 4.56 VR 球 光 参 数 
台灯 点 光 用 VRay 球 光 来 照明 “倍增 器 ”为 4.0,“ 半 长 度 ” 为 4100mm,“ 半 宽度 ” 
为 1300mm， 颜 色 RGB 为 233、170、103。“ 采 样 ?“ 细 分 ”为 “20”。 
(4) 放置 于 室外 弧 形 窗 的 主 面 光源 ， 如 图 4.57 所 示 。 








图 4.57 弧 形 窗 的 主 面 光源 
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颜色 RGB 为 “220、230、255 ” 。 
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光源 参数 设置 如 图 4.58 所 示 。 














图 4.58 室外 焉 玻 罗 光源 参数 


吊灯 中 的 点 光 采 用 球体 VRay 灯 光 条 明 \“ 倍 增 器 "为 “40.0”, “半径 "为 “40mm”， 
| 分 为 “20"。 


(5) 设 置 窗外 于 景 贴图 模型 证 视图 中 夯 弧 挤 出 ;站 线 翻 转 设置 参数 如 图 4.59 所 示 。 











图 4.59 ”背景 贴图 模型 参数 








在 各 种 角度 视图 中 的 位 置 如 图 4.60 和 图 4.61 所 示 。 
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图 4.60 在 项 视图 中 的 位 置 图 4.61 在 前 视图 中 的 位 置 








史 


3. 制作 背景 巾 
(1) 在 材质 编辑 器 中 ， 指 定 一 个 材质 为 WRI 发 光 材质 *"， 如 图 4.62 所 示 。 

















2 
pd 


mized for V-Ray 





图 4.62 设置 背景 VR_ 发 光 材质 
(2) 在 参数 栏 ， 颜 色 的 后 面 指定 一 个 天 空 贴图 ,如 图 4.63 所 示 。 


到 | 1168645675691e. jpg 

a wreh41015_barkl. jpg 

可 wehM1_.015_ bark_l_bmp_jpg 
arch41_015_bark 2 jpe 

< 








图 4.63 指定 背景 贴图 
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(3) 赋予 弧 形 背景 贴图 模型 后 的 效果 如 图 4.64 所 示 。 























4.64 人 《曾孙 省 景 贴图 后 的 效果 





(1) 按 EQ 键 仁 入 演 染 面板 ， 从 YR 基 项 ” 卷 展 栏 进行 参数 设置 ，VR 全 局 开 
关 参 数 如 图 4.65 所 示 ，VR 图 像 采样 器 ( 抗 锯 齿 ) 参数 如 图 4.66 所 示 ，VR 固 定 图 像 
样 器 和 环境 参数 如 图 4.67 所 示 。 





V-Ray:: 全 局 开关 





图 4.65 V 一 Ray : 全 局 开关 设置 i 
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器 ( 抗 诈 具 ) 





4.67 V-Ray : 固定 图 像 采样 器 和 环境 设置 





注意 :这 里 我 们 没有 设置 全 局 照明 环境 (天光) 覆盖 ,是 因为 后 面 我 们 将 为 场景 设置 VR 天 光照 明 。 








(2) 颜色 映射 中 曝光 类 型 我 们 改 为 VR-Reinhard， 使 有 








VR-Reinhard 





的 好 处 是 图 











像 色彩 比较 适中 ,不 会 过 于 亮 , 也 不 会 过 于 瞳 , “倍增 "设置 为 “1.0”,“ 燃 烧 值 ” 为 “0.75”， 








测试 效果 后 我 们 再 来 设置 , 它 相 当 于 Photoshop 里 的 亮度 对 比 度 的 设置 ,如 图 

















图 4.68 V-Ray : 颜色 映射 设置 
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4.68 所 示 。 
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(3) VR_ 间 接 照明 卷 展 栏 参数 设置 ， 开 启 全 局 光照 明 ， 如 图 4.69 所 示 。 




















图 4.69 V-Ray : 全 局 照明 设置 


(4) 设置 发 光 贴 图 ， 如 图 4.70 所 示 。 





4.70 站 和 ay、》 发 光 贴 图 设置 


因为 这 里 是 测试 泻 染 ， 为 了 节约 时 间 所 以 “当前 预 置 ”设置 为 低 ， 勾 选 “ 显 示 计 算 过 程 `、" 显 
示 直 接 照 明 "， 这 样 可 以 及 时 看 到 灯光 传递 过 程 中 的 一 些 问题 ， 及 时 发 现 并 修改 。 








(5) 设置 灯光 缓存 ， 如 图 4.71 所 示 。 














图 4.71 V-Ray : 灯光 缓存 设置 
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这 里 灯光 的 “ 细 分 "， 与 “采样 大 小 ”都 设置 得 比较 低 ， 这 是 因为 此 时 我 们 只 是 为 了 加 快 测试 演 
染 速 度 ， 并 查看 灯光 传递 的 范围 , 并 不 是 最 终 出 大 图 。 同 样 这 里 勾 选 “ 显 示 计 算 状 态 "，“ 保 存 直接 光 ”。 














(6) VR_ 设 置 卷 展 栏 参数 设置 ， 如 图 4.72 所 示 。 




















图 4.72 V-Ray : DMC: 妥 样 器 





“ 自 适应 数量 ”的 值 一 般 不 怎么 调 ，S< 络 情况 下 它 都 能 满足 泻 染 输出 的 需要 ， 但 “ 品 波 阔 值 ”就 
不 一 样 了 ， 噪 波 浆 值 越 小 ， 图 越 精细 六 泻 染 时 间 越 长 ， 它 的 讼 驴 要 求 是 能 满足 客户 用 图 为 宜 ， 不 宜 设 
置 得 过 小 ， 这 样 会 浪费 很 多 时 间 涡 最 峭 采 样 是 设置 得 越 太 越 烽 细 ， 泻 染 速度 越 慢 。 


(7) 按 大 键 报信 的 数字 8 键 ， 进 并 ;* 钱 噬 与 效果 ” 卷 展 栏 ， 为 背 环境 贴图 指定 
VR_ 天 空 ， 好 站 473 所 示 。 分 


灵 使 用 贴图 





图 4.73 在 环境 和 效果 中 指定 VR_ 天 空 
(8) 以 实例 的 方式 把 VR_ 天 空 复制 一 个 到 材质 编辑 器 中 ,参数 设置 如 图 4.74 所 示 。 
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4.74 VR_ 天 空 参 上 证 
SN 4 


SS 
(9) 在 公用 卷 展 栏 中 设置 泻 染 出 图 大 人 因 640mm、480mm，YR 泻 染 面板 测试 参 
"dN 





图 4.75 初 调 参数 测试 后 的 效果 


(10) 最 终 演 染 设置 。 我 们 在 测试 泻 染 的 基础 上 来 更 改 设置 ，VR_ 基 项 卷 展 栏 设 








置 如 图 4.76 所 示 。 
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V-Ray:: 图 像 采 样 器 ( 抗 纯 具 ) 





4.76 ”最 终 泻 染 图 像 采样 器 忌 身 适应 DMC 图 像 采样 器 设置 


图 像 采 样 器 ( 抗 锯齿 ) 设置 ， 如 网 准 5X 疡 示 。 





图 4.77 最 终 泻 染 图 像 采样 器 ( 抗 锯齿 ) 设置 


发 光 贴 图 卷 展 栏 中 的 参数 设置 ,如 图 4.78 所 示 。 
































图 4.78 最 终 泻 染发 光 贴 图 设置 








光子 图 使 用 模式 参数 设置 如 图 4.79 所 示 。 
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图 4.79 调 入 保存 好 的 发 光 峰 丧 、 
灯光 缓存 卷 展 栏 中 的 参数 设置 如 图 4.80 所 未 R 二 





4.80 最 终 泻 染 灯光 缓存 设置 


最 后 调 入 保存 好 的 灯光 缓存 贴图 ， 如 














到 4.81 所 示 。 





图 4.81 


调 入 保存 好 的 灯光 缓存 贴图 
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注意 : 泻 染 光子 可 以 节约 很 多 时 间 ， 这 里 的 光子 贴图 ， 灯 光 缓存 贴图 ， 是 事先 泻 染 保存 好 ， 光 
子 的 大 小 一 般 小 于 成 品 ， 一 般 和 正 图 的 比例 1 : 4 为 宜 ， 这 里 泻 染 的 光子 大 小 为 500x 375， 泻 染 光 
子 的 设置 方法 前 面 已 讲 ， 这 里 不 再 玖 述 ! 














VR _ 设 置 卷 展 栏 中 的 参数 设置 ， 如 图 4.82 所 示 。 




















4.82 ”最 终 泻 染 DMC 采样 器 的 识 置 
设置 最 终 出 图 文件 大 小 ， 并 保存 路 径 的 设置 小 如 图 4.83 所 示 。 





图 4.83 最终 泻 染 成 品 图 大 小 的 设置 
再 进行 线 框 颜色 通道 ， 演 染 输出 成 品 大 图 ， 如 图 4.84 所 示 。 


























a 图 4.84” 线 框 通道 演 染 设置 








完成 上 述 步骤 后 ， 进 行 这 染 输出 。 最 终 效果 如 图 4.85 所 示 。 























在 本 章 中 主要 有 两 个 难点 : 一 是 Blend 混 合 贴图 的 使 用 ; 二 是 VRay 材 质 的 制作 。 
这 两 个 操作 都 比较 难 。 同 学 们 要 注意 多 练习 ， 熟 能 生 巧 。 在 以 后 的 工作 中 会 经 常 遇 
到 的 ， 这 是 比较 实用 的 制作 方法 ! 


实 训 题 


要 求 :一 个 会 客厅 Auto CAD 施 工 图 , 同学 们 可 以 拿 出 来 参照 练习 。 该 图 为 一 客厅 ， 
主要 是 训练 学 生 在 3ds Max 导 入 Auto CAD 建 模 ， 材 质 设置 灯光 泻 染 输出 等 方面 的 
运用 能 力 ， 希望 能 够 做 到 举一反三 ， 灵 活 运 用 掌握 的 知识 要 点 表达 设计 师 的 设计 意 
(图 4.86)。 
























































于 | 
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本 章 肖 这 和 全 房 效果 图 的 制作 ， 在 工作 过 程 
中 掌握 党 册 各 种 3ds 中 常用 修改 器 及 复合 模型 制作 
方法 、 材 质 制作 方法 以 及 特定 效果 的 灯光 和 泻 染 
设置 方法 ， 重 点 掌握 部 分 常用 修改 器 命令 对 于 模 
型 参数 的 修改 方法 ， 通 过 案例 制作 来 加 强 对 命 
的 理解 ， 最 终 达 到 能 够 独立 制作 室内 效果 图 的 能 
力 和 要 求 。 


能 力 目标 





知识 要 点 


利用 FD3 x 3 x 3 的 修改 器 来 
的 15: 
了 解 基本 模型 的 创建 制作 模型 96 





权重 自 测 分 数 









掌握 动力 学 布料 的 制  、。_ 
作 方法 运用 动力 学 布料 来 制作 床单 ”3026 


材质 的 设置 方法 及 各 种 参数 
掌握 材质 设置 方法 的 修改 152%6 


掌握 灯光 及 泻 染 布 光 原则 及 泻 染 参数 设置 
能 够 熟练 制作 相关 模型 利用 多 种 建 模 方法 创建 模型 


2026 
2026 
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【 章 前 导读 】 
首先 看 效果 图 ， 如 图 5.1 所 示 。 














二 有 房 效 果 图 


效果 图 ， 整 个 画面 以 暧 色调 为 主 ， 场 景 比较 简 
重 介绍 动力 学 异型 的 方法 。 接 下 来 看 看 它 的 制 












这 是 用 3ds Max 软 件 模拟 制作 由 
单 ， 材 质 相 对 来 说 也 比较 简单 ,名 
作 流 程 ， 如 图 5.2 所 示 。 水 














(a) 儿童 房 模型 制作 (b) 儿童 房 材质 制作 





(c) 儿童 房 灯 光 设 置 (d) 儿童 房 泻 染 设置 并 出 图 
图 5.2 范例 制作 流程 
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在 制作 儿童 房 模型 之 前 ， 我 们 把 复杂 的 模型 再 次 进行 拆 分 ， 从 墙 体 开始 ， 再 到 内 
部 构件 ， 最 后 是 各 种 家 具 的 制作 。 


1. 墙 面 模型 制作 


(1) 启动 3ds Max 2010 软件 ， 设 置 系统 单位 为 毫米 ， 如 图 5.3 所 示 。 








Tr 

















SN 16777215.0 





图 5YSJy 系 统 单 位 设置 


(2) 在 创 嫂 面 板 图 的 图 形 贺 中 选择 算 形 国 国 命令， 在 顶 视 图 中 绘制 一 个 长 
4000mm ， 宽 5000mm 的 矩形 ， 作 为 墙 面 模型 ， 如 图 5.4 所 示 。 














图 5.4 绘制 墙 面 模型 
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2. 墙 体 模型 制作 


(1) 将 矩形 转化 为 可 编辑 样 条 线 ， 然 后 选择 线段 层级 。 选 中 如 图 5.5 所 示 的 线段 
将 其 删除 。 

















(2) 选择 样 条 线 层 级 在 德 改 面板 较 中 样 条 续 次 物体 层级 为 其 增加 轮廓 命令 ,设置 
轮廓 数值 为 240mm。 然 后 为 其 增加 挤 出 命令 “设置 搞 出 命令 的 数量 值 为 2800mm， 如 
图 5.6 所 示 。 








风 








5.6 生成 墙 体 模型 
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2 


简约 儿童 房 效果 图 制作 


(3) 切换 视图 至 顶 视图 ,在 创建 面板 看 的 几何 形体 图 中 选择 长 方 体 命 令 ， 为 墙 体 
绘制 出 两 个 地 面 ， 如 图 5.7 所 示 。 





图 SN 改制 地 面 和 天 花 板 
(4) 切换 视图 至 顶 视 图 多 在 创建 面板 图 的 图 形 蔷 市 选择 样 条 线 中 的 线 命令 ， 在 两 
侧 绘制 踢 脚 线 的 图 形 ,\ 选 择 综 制 好 的 线 并 在 从 板 图 中 为 其 增加 挤 出 命令 ,然后 设 
置 数量 的 值 为 80mmtx， 使 给 制 的 图 形 产生 。 效 果 如 图 5.8 所 示 。 




















图 5.8 绘制 踢 脚 线 图 形 


轮廓 命令 为 样 条 线 创建 一 个 副本 。 可 以 用 微调 器 将 样 条 线 向 两 侧 偏 移 复制 生成 副本 ， 也 可 以 使 
用 鼠标 拖 役 生成 副本 。 如 果 样 条 线 不 是 封闭 曲线 ， 对 其 进行 轮廓 操作 后 将 自动 闭合 。 挤 出 命令 将 厚度 
添加 给 二 维 图 形 ， 使 其 变 成 三 维 物体 
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(5) 在 左 视图 中 ,使 用 图 形 下 的 和 矩形 命令 制作 窗户 ， 设 置 长 1300mm， 宽 
500mm， 算 形 如 图 5.9 所 示 。 


























图 5.9、 仿 jf 


(6) 在 修改 菜单 中 给 矩形 添加 搞 风 从 邻 。 然 后 用 墙 体 给 这 个 矩形 做 几何 体 里 的 复 
合 对 象 里 的 布尔 运算 节 晤 加 晤 。 效 亲 旭 图 5.10 所 示 。 





图 5.10 墙 体 布尔 运算 


3. 室内 细部 装饰 构件 制作 


(1) 书桌 制作 。 在 顶 视图 中 使 用 图 形 命令 中 的 矩形 绘制 书桌 轮 廊 ， 设 置 长 
2000mm， 宽 1500mm ， 和 矩形 如 图 5.11 所 示 。 
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图 5.11 绘制 书桌 轮廓 


然后 配合 编辑 样 条 线 命令 和 挤 出 命令 编辑 制 休 雇 读 维 模型 ， 如 图 5.12 所 示 。 





图 5.12 生成 书桌 模型 


开启 边 的 捕捉 命令 ， 将 其 移动 到 相应 位 置 ， 如 图 5.13 所 示 。 











图 5.13 书桌 效果 (1) 
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用 创建 面板 下 的 几何 形体 里 的 长 方 体 来 制作 书桌 的 桌 腿 部 分 ， 如 图 5.14 所 示 。 








图 5.15 书桌 效果 (3) 
用 创建 面板 下 的 几何 形体 里 的 长 方 体 和 圆柱 体 来 制作 寺 





所 示 。 


区 桌 的 抽 





屋 部 分 ， 如 区 





图 5.16 书桌 效果 (4) 
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(2) 书桌 上 的 书本 制作 。 使 用 创建 面板 里 的 图 形 命令 中 的 矩形 ， 制 作 书 的 模型 ， 
效果 如 图 5.17 所 示 。 











图 5.17 书本 模型 效 染 DD) 


使 用 样 条 线 中 的 编辑 命令 圆 角 调整 线条 般 溢 歼 ， 效 果 如 图 5.18 所 示 。 








5.18 书本 模型 效果 (2) 


对 样 条 线 使 用 轮廓 命令 ， 然 后 将 其 挤 压 ， 效 果 如 图 5.19 所 示 。 











图 5.19 书本 模型 效果 (3) 135 
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创建 一 个 长 方 体 将 其 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 对 其 调整 点 ， 效 果 如 图 5.20 所 示 。 

















< 


5.20 书本 模型 效果 (x 


县 
; 六 二 


制作 完成 后 的 书本 效果 如 图 5.21 所 示 A 


YN 









图 5.21 书本 模型 效果 (5) 


(3) 切换 视图 至 前 视图 ， 使 用 长 方 体 命令 绘制 显示 器 形状 ， 然 后 使 用 编辑 多 边 形 
命令 中 的 挤 出 和 倒 角 操 作 ， 完 成 显示 器 细部 制作 ， 效 果 如 图 5.22 所 示 。 









































图 5.22 显示 器 模型 效果 (1) 
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简约 儿童 房 效果 图 制作 





显示 器 完成 形态 ， 效 果 如 图 5.23 所 示 。 

















图 5.23 显示 器 模型 效果 f2J < 
(4) 切换 视图 至 顶 视图 ， 使 用 图 形 中 的 矩形 来 制作 计算 机 椅 ， 长 度 450mm， 宽 度 
450mm， 效 果 如 


到 5.24 所 示 。 





图 5.24 计算 机 椅 模型 效果 (1) 


将 矩形 转换 为 可 编辑 样 条 线 ， 利 用 优化 命令 将 其 加 两 个 点 ， 如 图 5.25 所 示 。 











图 5.25 计算 机 椅 模型 效果 (2) 
调整 样 条 线 的 形状 ， 如 图 5.26 所 示 。 
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图 5.26 i 
为 样 条 线 添加 挤 出 命令 ， 如 图 5.27 AR 














图 5.27 计算 机 椅 模型 效果 (4) 


将 挤 出 后 的 模型 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 并 且 调 整 点 ， 如 图 5.28 所 示 。 





图 5.28 计算 机 椅 模 型 效果 (5) 





调整 完成 后 为 其 添加 FD3 x 3 x 3 的 命令 ， 并 调整 中 间 的 点 ， 如 图 5.29 所 示 。 
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简约 儿童 房 效 果 图 制作 





图 5.29 计算 机 椅 模 型 效果 (6) 1 
毕 析 制作 出 来 后 ， 将 其 复制 一 个 出 来 作为 对 冰 , 要 39 所 示 。 

















5.30 计算 机 椅 模 型 效果 (7) 
用 几何 体 里 的 扩展 形体 中 的 切 角 长 方 体 和 线 来 制作 椅子 的 细节 部 分 ， 如 图 5.31 所 

















不 。 





图 5.31 计算 机 椅 模 型 效果 (8) 139 
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配合 FD3 x 3 x3 的 命令 ,用 几何 体 里 的 扩展 形体 中 的 切 角 长 方 体 和 线 来 制作 椅子 
的 细节 部 分 ， 如 图 5.32 所 示 。 


























图 5.32 “计算 机 椅 模型 收 捍 -(9) 
计算 机 桌 和 计算 机 椅子 完成 后 的 效果 3 所 示 。 





图 5.33 计算 机 桌 椅 模 型 效果 
(5) 运用 布尔 运算 来 制作 墙 面 上 的 装饰 画 ， 如 图 5.34 所 示 。 





图 5.34 墙 面 装饰 模型 效果 (1) 
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创建 面板 中 的 图 形 里 的 矩形 ， 打 开 可 泻 染 来 制作 墙 面 上 的 装饰 ， 如 图 5.35 




















[ci 


SS 








所 示 。 






ON 
图 5.35 墙 面 装饰 模 


创建 几何 体 中 的 平面 来 制作 墙 面 装饰 ， 织 赵 NS: 所 示 。 


图 5.36 墙 面 装饰 模型 效果 (3) 


配合 可 编辑 多 边 形 命令 来 制作 突出 的 部 分 ， 如 图 5.37 所 示 。 





图 5.37 墙 面 装饰 模型 效果 (4) 
141 
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复制 出 多 个 ， 最 后 完成 的 效果 ， 如 图 5.38 所 示 。 









(8) 床 的 制作 。 
运用 几何 体 中 的 长 方 体 来 制作 床 ， 如 


图 5.39 床 模型 效果 (1) 
运用 动力 学 布料 来 制作 床单 ， 如 图 5.40 所 示 。 





图 5.40 床 模型 效果 (2) 
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和 完成 效果 ， 如 图 5.41 所 示 。 





3 
其 
幸 
有 池 
四 









~ 
5.2 材质 制作 


1 二、 要件 


CI em 材质 球 并 使 用 
VRayMtl 材 质 奖 型 ， 然 后 将 材质 指定 给 地 面 模型 。 调 节 漫 反 射 颜色 为 白色 ， 并 为 之 指 


























定 贴图 地 悉 0027.jpg， 然 后 将 贴图 以 实例 方式 复制 到 凹凸 贴图 中 ， 如 图 5.42 所 示 。 


图 5.42 调节 地 秘 材 质 1 
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(2) 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 然 后 将 其 指 
定 给 墙 面 模型 ， 调 节 漫 反射 颜色 为 灰色 ， 如 图 5.43 所 示 。 






























RSx 


选择 空白 材质 球 并 四 村 其 指定 给 木 地 板 和 踢 脚 线 装饰 。 
调节 A 2 ee 3”,“ 细 分 ”为 “8”, “最 大 深度 ” 
为 并 在 贴图 中 A J “反射 ” 改 为 “黑色 ”， 如 图 5.44 
7 
和 


图 5.44 调节 木 地 板材 质 
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2. 床 材质 制作 


(1) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 床单 。 指 定 漫 反射 巾 
图 为 0075.jpg, 并 将 和 温 反射 贴图 复制 到 下 面 的 凹凸 栏 内 , 并 将 “凹凸 ” 值 设 置 为 “50”， 
如 图 5.45 所 示 。 


















二 5 调节 床单 材 竹 











(2) er vRayMtl 村 广 嘴 种 ,将 其 指定 给 顶头 。 调 节 “ 漫 反射 ， 
颜色 为 白色 ， 时) “黑色 "， 架 图 SM6 所 示 。 


图 5.46 调节 枕头 材质 
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(3) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 订 架 和 计算 机 椅 。 调 
节 “ 漫 反射 ”颜色 为 “绿色 "。“ 反 射 ”为 “ 深 灰 色 ”, 并 调节 “高 光 光 泽 度 ” 为 “0.6"， 
“反射 光泽 度 ” 为 “0.8"，“ 细 分 ”为 “8",“ 最 大 深度 ”为 “5"。 效 果 如 图 5.47 所 示 。 




















5.47 调 剧 基 架 和 计算 机 椅 材 质 


A 为 “ “ 细 分 ” 值 


计算 机 桌 模型 材质 p> 
(1) 选择 空白 材 记 用 人 pg 调节 “ 漫 
反射 ” a Wt 


所 示 。 


为 “12”， 如 





图 5.48 调节 计算 机 桌 材 质 


(2) 选择 空白 材质 球 并 使 用 VRayMtl 材 质 类 型 ， 将 其 指定 给 计算 机 椅 腿 部 分 。 调 
节 “ 漫 反射 ”颜色 为 “灰色 ”,“ 高 光 光泽 度 ” 为 “1.0”,“ 反 射 光泽 度 ” 为 “1.0”,“ 细 
分 ” 值 为 “8”,“ 最 大 深度 ”为 “5”。 效 果 如 图 5.49 所 示 。 
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PEE ES EE 






5.3 灯光 设置 


(1) tore 
Xa 


图 5.50 创建 VRay 灯光 类 型 
(2) 在 顶 视图 创建 出 VRay 灯 光 ， 长 度 : 1400mm， 宽 度 : 1100mm， 并 将 倍增 值 























调节 到 “3.0”， 颜 色调 节 成 “ 淡 黄 色 ”。 温 度 调整 为 “6500”。 然 后 将 灯光 由 下 至 上 镜 
像 复制 出 一 个 , 再 复制 一 个 从 窗户 照射 进 室 内 。 一 共 3 匣 VRay 灯 光 ， 如 图 5.51 所 示 。 
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\A 
图 5.51 创建 VRay Ra 










5.4 泻 染 设置 并 出 图 


aa 设 乌 为 单 帧 ， 自 定义 画面 分 辨 率 调整 
-及 AY 开 成 产品 级 ， 泻 染 视 图 调整 为 摄像 机 视图 。 然 后 


5.52 所 示 。 * 





图 5.52 创建 VRay 灯光 类 型 
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知 
Tm 
本 
滋 
涝 


效果 如 图 5.53 所 示 。 














获 果 国 中 的 他 短 计 我 们 年 个 人 部 站 放 的 宙 作 问题 是 真正 意义 的 场景 建 
模 ， 在 这 个 鲤 守 得 相当 多 的 制作 者 还 玉 曾 感 司 到 。 

我 总 结 有 下 面 几 点 对 建 模 的 质量 要 求 : 

(1) 严格 遵守 对 齐 原则 。 对 齐 有 两 种 : 一 种 是 捕捉 对 齐 ; 另 一 种 是 用 对 齐 工具 ， 
捕捉 对 齐 时 要 用 2.5 维 捕捉 ， 这 样 可 防止 对 齐 的 错误 出 现 。 

(2) 能 用 二 维 建 模 的 尽量 不 用 三 维 建 模 (poly 建 模 除外 ,因为 它 是 个 很 好 用 的 
另 一 种 建 模 方法 )。 这 样 可 以 随时 修改 ,便于 操作 。 

(3) 从 学 习 的 开始 就 要 养 成 这 种 专业 习惯 ， 以 后 就 会 感觉 非常 轻松 不 好 的 专 
业 习 惯 必须 克服 。 


实 训 题 


制作 一 个 简约 的 儿童 房 (图 5.54)， 以 下 图 片 作为 参考 图 片 ， 图 片 中 的 模型 较 实 
例 中 模型 稍 复杂 一 些 ， 但 制作 方法 并 没有 变化 ， 和 希望 同学 们 多 加 练习 ， 将 学 到 的 知识 
举一反三 ， 完 成 这 张 效 果 图 的 制作 。 
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